iy rerMondéund -
unterliegt der redaktionsfferyVerantwortung berufener Schriftge-
\ehrter, nimmt aber dankend Reise- und Erlebnisberichte fahren-
der Aventurienkundlerentgegen. ‘
Im brigen versteht sich das Journal als Wahrer der Guten Sitten,
Hater von Recht und Ordnung, Kampfer fir die Reinheit der
aventurischen Sprache und Feind allen Dunkelsinns!

Wenn Sterne fail’n von Al veran,

ein neuer Hiiter facht die Flammen an,
wenn Prinzen in Albernia siegen,
und Grafenworte richtig llegen,
wenn man setzt bei die groBen Toten,
es steht bestimmt im neuen Boten!

2,50 EUR
Ausgabe
Mairz/April 2006

Aoenturischer Bote, Boron 1029 BIR

Zuichen der Goteer?
Stemenregen bber dem Soellt

LOWANGEN UND ANDERE
ORTE IM SVELLTLAND. Wie
wir schon zuvor in unse-
rer Travia-Ausgabe be-
richteten (siehe Seite 3,
Blutiger Mond am Him-
mel), verfinsterte sich in
der Nacht auf den 18. Ef-
ferd 1029 das Madamal
und lieB vollstindige
Dunkelheit zuriick. Nicht
so jedoch im von den Or-
ken beherrschten Svellt-
land, aus dem uns nun ei-
gentiimliche Berichte er-
reichen: Hier sollen die
Nichte Mitte Efferd von
gleiBendem Himmelsfeu-
er erhellt worden sein.
Tausende Sternschnuppen
regneten in einem schim-
mernden Regen auf das
Svellttal von Lowangen bis
Enqui nieder. Menschen
und Orks betrachteten ein
gewaltiges Himmelsschau- |
spiel. Insbesondere in der
bekannten Nacht der
Mondfinsternis soll das
Sternenfeuer stark ge-
brannt haben, wie die Lo-
wanger Lanze berichtet.
Inwiefern die — im Vergleich zu den Sternen-
schauern unscheinbare — Verdunklung des Ma-
damals mit dem Himmelsfeuer im Zusammen-
hang steht, ist ungewiss. Es wird jedoch davon
berichtet, dass die Schwarzpelze der Region
die blutrote Mondscheibe teils mit Opfern be-
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griiBBten, von den Sternenschauern hingegen

irritiert waren.

Garether Gelehrte wissen von dhnlich umfang-
reichen Sternschnuppen nur aus der Historie
zu berichten. Bisher haben den Aventurischen
Boten noch keine Berichte iiber die Nachwir-

kungen des herbstlichen Sternenregens erreicht.
Unsere Schreiber bemiihen sich um weitere
Berichterstattung.

»Sternenregen, so wiirde ich nennen, was ich ge-
sehen habe. Wer weifs, wie viele glitzernde Sterne
unsder Herr Phex hinab geworfen hat. Ihr solltet
sie zihlen, die Sterne in Phexens Geschmeidekam-
mer. Hittet ihr es getan, dann konntet ihr heute
sehen, was daraus fehlt. Wenn ich einst den Or-
kenhort finde, dann bin ich dem Herren der Nacht

1In dieser Ausgabe
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S VELLTULAND

vielleicht nahe genug, um einen besseren Blick
auf seine Schitze zu werfen. [...] Sicher werde
ich den Orkenhort finden, bin lange seiner Spur
gefolgt. Der Sternenregen ist ein Zeiche,n dass ich
ihm nahe bin. [...] In den Schatten muss man sie
suchen, die Geschmeide des Fuchses. Blutrot oder
weifs, es ist egal, welche Farbe Licht hat, die Schat-
ten sind immer Schwarz.«

—aus einem Gesprich in den Schatten von Ham-
mer und Amboss, der wohl beriihmtesten Schen-
ke Lowangens.

»Bei allen Finsterwelten, die Akkumulation der
Sternschnuppen ist ein erstaunliches, im doppel-
ten Wortsinne astrales Phinomen. Pentasphdri-
scher oder hexasphdirischer Ursprung, das wiire zu
verifizieren. Die Erschiitterungen gestern deuten
darauf hin, dass fallende Sterne in Sumus Leib
eingeschlagen sind — und zwar entweder nicht
sehr fern oder von bemerkenswertem Umfang. Ich
mdchte wissen, was der Ork und seine Schama-
nen vom Sternenschauer halten. Ist es fiir sie ein
 Signum ihres Gottes? Vielleicht konnt ihr in der
Stadt ein paar abenteuerlustige Fremde finden,
die entbehrlich genug sind, um beim Ork nach
dem Rechten zu sehen. Auflerdem brauche ich
Jemanden, der nach gefallenen Sternensteinen
sucht, die fiir Optolithen geeignet sind. Er soll auf
geknickte Biaume und Brinde achten. Elcarna
und seine Speichellecker sollen uns hier nicht zu-
vorkommen. Und bringt mir diesen Adepten her-
bei, der mir vor ein paar Tagen etwas von einem
orkischen Mondkalender und dieser Tairachnacht
erzdhlen wollte.«
—aus der Unterhaltung zwischen Erzmagus Os-
wyn Puschinske, Spektabilitit der Halle der
Macht zu Lowangen, und einemm Magister der
Akademie

Aus Tiethusen, mitten im von Orks kontrol-
lierten Gebiet, ist ebenfalls ein Bericht iiber-
liefert. In der Stadt, wo man sich bisher mit
den Schwarzpelzen gut arrangiert hat, ist die
Lage weiterhin ruhig.

»Kaum jemand vermag beim brennenden Nacht-
himmel zu schlafen. Jeden Abend stehen Konig
Arion und Konigin Daria auf dem trutzigen Turm

und blicken hinab auf ihr Tiefhusen. Vielleicht
blicken sie auf die Orks, die nun schon seit vielen
Jahren hier herrschen, es mag auch sein, das sie
nach ihrer verschwundenen Tochter Morgwyn
Ausschau hilt. Das arme Midchen wird wohl
nimmer auftauchen, es ist schon viel zu lange
fort.

Wie das goldgleiflende Haar einer Gottin hitten
die Sternschnuppen stundenlang am Himmel ge-
standen, bevor sie verloschen seien, sagte der Ki-
nig. Ich habe ihn lange nicht mehr licheln sehen,
doch heute war unser Kénig wieder voller Hoff-
nung. Es ist ein Zeichen, sagte er zu mir, die
Goteer haben uns nicht verlassen. Vielleicht hat er
recht.«

—Gesprich mit einer Tiefhusener Wache

Nur wenigen Orks war bisher eine Aussage
iiber das Sternenfeuer zu entlocken, meist
schien ihnen das Himmelsschauspiel nicht
aufgefallen zu sein, oder sie beachteten es be-
wusst nicht. Stattdessen konzentrierten sie sich
auf Opferungen von Sklaven, um den Blut-
mond zu begriifen. Die Schamanen hiillten
sich bislang in Schweigen. Nur aus dem Stadt-
chen Rorkvell, am FuB des Rorwhed gelegen,
erreichte uns eine angebliche Aussage eines

Orks:

»Rorwhed Orks, schlaue Orks. Sehen Nachtlicht
fallen. Mondgott von Menschen ist schwach. Fillt
auseinander. Fillt vom Himmel. Menschen kon-
nen nicht zu Tairach beten, Menschen zu schwach
um Tairach anbeten. Menschen schlimm gestraft,
haben bald keinen Mondgott mehr.«

Selbst aus Parkauki, einer armseligen Haus-
bootsiedlung, die auf dem Brack treibt, einem
der groBten Seen der Brinasker Marschen, liegt
der Bericht einer Sichtung vor:

»Der alte Rik war grad mal wieder erschipft von
mir runtergekrochen, da musste ich frische Luft
schnappen. Mag den Geruch alter Minner nich,
und musste auch mal Feuer nachschenken. Wie
ich so dastehe und auf den Brack rausschaue, sehe

ich die Lichtstreifen am Himmel. Kurz flackern

die auf und gingen dann wieder aus. Schén war’s

schon, und gewiinscht habe ich mir auch was,
aber verraten werde ich’s nich, sonst geht’s nich in
Erfilllung. Jedenfalls habe ich mich rumgedreht,
um dem Alten noch einen Nachschlag zu geben —
soll ja auch was krie’n fiir sein Geld —, doch hat’s
hinter mir ein ohrenzerfetzendes Gepfeife und ei-
nen Donnerschlag gegeben. Gezischt und gebro-
delt hat’s. Wie ein Feuerhauch zog’s an mir vorbei
und hat mein’ blanken Arsch gewdrmt. Da hitt’
mich fast so ein Himmelslicht erschlagen! Im
Wasser hat'’s jedenfalls ganz ordentlich gebrodelt,
wie wenn man das Bier zu lang auf dem Ofen
ldsst. Irgendwas Heif3es, Grofles ist da rein gefal-
len«

Tsathalan Halbork, ein Waldliufer und Kund-
schafter von gemischtem Blut, weill Folgendes
zu berichten:

»lch war lange der Fihrte gefolgt, als ich iiber
mir ein Pfeifen horte. Es klang wie ein Pfeil, der
einem am Ohr vorbei saust, war nur hundertfach
lauter. Als ich aufblickee, sah ich iiber mir die
Feuerschniire am blutroten Himmel. Dann brach
etwas durchs Gedst und schlug in den Boden, dass
es mich durchs ganze Gebein erschiitterte. Ein
mdrderischer Hagel von Himmelsfeuer folgte, als
ob Los die Erdmutter noch einmal erschlagen
wollte. Habe mich in ein Erdloch gekauert und
zu allen Gottern gebetet, die mir einfielen. Tsa
und Rikai haben mich erhore, keiner der Him-
melspfeile hat mich getroffen.

Als es nach Feuer roch, bin ich dann aufgesprun-
gen und weitergelaufen. Dann habe ich die Li-
cher gesehen. Ein Erdwall umgab die verbrann-
ten Stellen, grof3 wie ein Wagenrad jede davon,
und in der Mitte alles nur kohlrabenschwarz und
aufgewiihlt. Ein Dutzend dieser Brandstellen habe
1ch auf einem Fleck gesehen. Bin schnell weiter
und habe das Wildschwein Wildschwein sein las-
sen. In einer Nacht, wo die Gotter mit Feuer wer-
fen, sollten Menschen ... und Orks ... betend am
Kamin sitzen — oder den Schidel mit genug
Schnaps ausspiilen, um einen Grolm drin zu er-
Sduﬁn.«

SK,
mait Beitrdgen von AW

Hventurischer Bote, Trania 102 BE

Blutiger Mond am

GARETH UND ANDERE ORTE. Am Praiostag, dem
18. Efferd 1029 BF, beunruhigte ein unge-
wohntes Himmelsschauspiel Betrachter in
ganz Aventurien: Das Madamal verfirbte sich
blutrot und lieB Aberglauben und Angste
sprieBen.

»Als das rote Gestirn heraufzog, wurden Tiere
unruhig und schlugen in den Stillen gegen das
Holz. Insbesondere grofies Vieh wie Kiihe und
Ochsen waren aufgestachelt, streitbar. Bauern deu-
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teten mir gegentiber den dunklen Mond als boses
Omen fiir eine schlechte Ernte und viele Viehdie-
be oder Riuber. Blut soll vergossen werden.

[...] Auch sollen im unruhigen rétlichen Licht
dieser Nacht allerhand seltsame Kreaturen gese-
hen worden sein: Lautlose Wolfe und zweibeinige
Ziegen oder Stiere, die wie Faune umhergehuscht
seien und unversehens wieder verschwanden.

[...] Aus dem Windhag heifst es, Orkbanden streif-
ten unruhig durch Gebirge und Auen am Grofien
Fluss. Aus Lowangen oder Greifenfurt kommt

immel

das Geriicht, dass die Orks in der Nacht der Fins-
ternis eine grofies herliges Fest abgehalten hétten.
Im Svellttal sollen dafiir etliche Menschen den
Opfertod gefunden haben, woriiber der Mond
schlieflich zersprungen und gleifiend vom Him-
mel gefallen sein soll. Die Worte klingen noch
iibertriebener, als was man ohnehin schon aus
Volksmund iiber die blutriinstigen Schwarzpelze
hirt.«

—Kerry ui Brioghan, Derographin und Schrei-
berin des Aventurischen Boten
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»Nun, die Ferkinas wussten, was am Himmel ge-
schehen wiirde! Sie haben in den Wochen vor der
Nacht des Blurmondes Menschen aus den Télern
entfithrt und sie schlieflich ihren grausamen Goét-
zen geopfert.

Bewaffnete aus Perricum konnten eine der Kult-
stdtten der Wilden aufspiiren, doch die drei Ver-
missten, die man dort fand, waren bereits tot. Ihr
Blut diber Steine und Erde vergossen, wihrend
die blutige Sichel am Himmel stand.«

—Bricef eines Adepten der Schule der Austreibung
zu Perricum an den Boten

»Es steht aufer Frage, dass die Himmelslichter
unsere Korpersifte beeinflussen. Eine Mondfins-
ternis kann bet feinfithligen Menschen zu linge-

rer Absence oder dem Raschen Wahn fiikren.
Schwermiitige drohen, sich das Leben zu neh-
men. Schwachbriistigen weicht das Blut hinfort
und sie kénnen dem Herzjagen erliegen. Man
berichtet aus Punin, dass Kaiser Selindian Hal
tiber zwoilf Tage nach der Nacht des Roten Mon-
des unpisslich war und das Bett aufgrund einer
nicht niher bekannten Krankheit hiiten musste.«
—Wyben Berlind, Medicus am Hofe Kaiserin
Rohajas

»Zu erkennen war ein fingernagelbreites Mada-
mal, nur zwei Néichte nach- Neumond, das bei
starker nordlicher Bahnabberation fiir einige Stun-
den die Firbung von Kdseweifs zu Rostrot und
Umbra sowie retour wechselte. Fiir den Gelehrten

auffillig war die Konstellation mit Crux Ogris,
Delphin und Kaiserstern, wozu ich, verehrte Ex-
zellenzen, noch eine Expertise anfertigen werde.
Inwiefern die Finsternis des Madamals mit ande-
ren Verhiillungen der Gestirne aus vergangenen
Jahren — etwa der Sonnenfinsternis iiber dem Ork-
land im Phex 1023 — zusammenhingt, bedarf
weiterer Uberlegung.

Es ist nicht auszuschliefen, dass die Mondfinster-
nis fiir einige Ausformungen sinistrer Magie ge-
nutzt wurde, wiewohl man schamanistische Ri-
tuale nicht per se hinzuzihlen sollte.«
—Magister Melwyn, 1. kaiserlicher Hofmagus in
einer Besprechung des Ordens vom Auge

AW

Auentorischer Bote, Travia 1029 BF

Philecasson-Expedition
weiter verschollens

Orrorr. Uber fiinf Jahre sind vergangen, seit
der groBe aventurische Seefahrer Asleif
‘Foggwulf’ Phileasson am 15. Ingerimm 1023
BF von Olport aus mit einem grofBen Schiffs-
verband Richtung Nordwesten gen Hjal-
dingard, der mythischen Heimat der Thor-
waler, aufbrach. Es hieB, die Schiffe wollten
zuerst zu Yumudas Insel segeln, etwa 250
Meilen nordwestlich der nérdlichen Olport-
steine gelegen, um dort Rat von der weissa-
genden Riesin zu erhalten. Doch bereits dort
verliert sich die Spur der Abenteurer ...

Spekulationen gibt es viele. Mehrmals in den
letzten Jahren haben sich einzelne Thorwaler
als heldenhafte Riickkehrer der Expedition fei-
ern lassen, und fantastische Geschichten von
den fernen Gestaden Hjaldingards erzihlt, von
gigantischen Hafenstidten und imposanten
Drachenbooten, auf denen die Hjaldinger die
Thorwaler freundlich und ehrfurchtsvoll be-
griiBt hatten. Einige der Boote sollen gar riesi-
ge echte Seeschlangenhiupter geziert haben.
Uber den Verbleib von Schiffsfiihrer Phileas-
son und den anderen wagemutigen Hetfrauen
und —minnern konnten diese angeblichen
Riickkehrer jedoch nichts berichten — offen-
bar handelte es sich bei ihnen um arme Auf-
schneider, deren eigene Taten zu gering wa-
ren, um Uber sie zu berichten.

Dennoch halten sich Geriichte, dass nicht alle
von ihnen Liigner und Fabulanten waren —
allein, wer will die armen Hunde, iiber die
kein Skalde singen will, voneinander unter-
scheiden?

Den einzigen glaubhaften Anhaltspunkt, um
dem Schicksal der Expedition auf die Spur zu
kommen, kénnte der Skalde Iskir Ingibjarson
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geben, den sie den "Letzten Hjaldinger’ nen-
nen. Offen rivalisiert er mit der Obersten Het-
frau Jurga Trondesdottir, und er gilt vielen
Thorwalern als leuchtendes Vorbild fiir die
Suche nach der hjaldingschen Heimat. Vor al-
lem aber: Iskir Ingibjarson war Vorreiter und
Initiator der Hjaldingard-Expedition von 1023
BF und war persénlich mit in Richtung Giil-
denland aufgebrochen!

Im Winter 1026 BF jedoch fand man ihn —
glaubhaften Berichten zufolge — gestrandet und
verwahrlost an der Nordkiiste Thorwals, in
der Nihe von Olport. Seltsame, verwirrte Sit-
ze soll Iskir damals nach seiner Errettupg ge-
sprochen haben, die von der Runajasko spiter
folgendermafen notiert wurden:

»Zeit. Keine Zeit. Was ist schon Zeit? Yumuda
sagte es Foggwulf und mur, nur das ist wahrhaf-
t1g. Wo ist die Seeadler? Ist sie schon untergegan-
gen? Warum sagst du nichts, Tula? [...] Der Turm
steht senkrecht zum Wasser. Scharlachrot. Aber
ich habe tiberlebt, das Schiff ist untergegangen,
aber ich habe tiberlebt. [...]«

Danach folgten noch einige wirre, aber erstaun-
lich wahre Warnungen tiber den Angriff von
bésen Geisterwesen auf die Runajasko kurze
Zeit spiter.

Doch was ist mit den Beziigen zur Hjaldingard-
Expedition Phileassons? Wieso ist Iskir nicht
schon langst wieder aufgebrochen? Wieso hat
er, der groBe Geschichtenerzihler und Skal-
de, nicht schon lingst berichtet, was damals
Unheimliches geschah? Die Antwort scheint,
dass Iskir selbst seine Worte erst entriitseln muss,
deren Bedeutung er allenfalls erahnt. An die
letzten Tage der Fahrt kann er sich jedenfalls

bis heute nicht erinnern, als umgebe sie ein
verborgenes Geheimnis. In den letzten zwei
Jahren hat Iskir mehr Anhinger als jemals zuvor
gewonnen, die ihm auf den alten Pfaden fol-
gen wollen. Sie scheinen zu warten, bis er sein
eigenen Ritsel gelost hat.

Noch hat er nicht dem Dringen vieler seiner
Zuhérer nachgegeben, endlich die in seinen
Worten erwihnte Tula von Skerdu, der ‘Kéni-
gin der Hexen Thorwals’, aufzusuchen und
zur Rede zu stellen — immerhin schien sie ja
anwesend wihrend der ‘Prophezeiung Yumu-
das’. Einige Mutige, die selbst nach Skerdu
aufgebrochen sind, sind bislang jedenfalls nicht
zuriickgekehrt.

Der euphorische und doch nachdenkliche Skal-
de scheint somit der einzige Schliissel zu blei-
ben, will man den Spuren Phileassons folgen.
Fahrten gen Yumudas Insel haben die aber-
gliubischen Thorwaler bislang offenbar nicht
wieder gewagt.

Gibt es vielleicht doch noch andere Hinwei-
se? Geriichten zufolge soll es in der Olporter
Runajasko seit einiger Zeit Bestrebungen ge-
ben, die Position zur Jurgas Zorn, des akade-
mieeigenen Schiffs, das die Expedition beglei-
tete, mittels Magie zu orten oder gar zu kon-
taktieren. Eine Bestitigung dieses Geriichts ist
noch nicht erfolgt.

Wenn ein solcher Versuch jedoch tatsichlich
gelinge, dann wire dies ein entscheidender
Schritt in der Losung um das schicksalhafte
Verschwinden der Phileasson-Fahrt gen Hjal-
dingard!

Kerry ui Brioghan
(MW)

3



A U S

D EN KIRU CHE N

Rosch- Rurier, Efferd 1029 BT,

Ingerimm hat entschieden

Sephiva Eisenlieb ist neue

ANGBAR. Wihrend der Adel des Rei-
ches nach Rudes Schild zog, um dort
eine Kaiserin zu kronen, pilgerten
Scharen von Glaubigen ins Eherne
Angbar. Denn am 21. Tag des Feuer-
mondes wiirde der Herr Ingerimm
selbst entscheiden, wer als neuer
Hiiter der Flamme sein hochster
Statthalter auf Deren sei.

Das ((arten uf den grofen Tag
Wegen der berithmten Warenschau
waren die Angbarer Gasthiuser und
Herbergen wie jedes Jahr schon gut
gefiillt; der Strom der Pilger aber {iber-
schwemmte die Stadt am Grauen See
vollends, und je niher der mit Span-
nung erwartete Tag riickte, desto gro-
Ber wurde die Zahl der Laubhiitten
und Zelte, die auf den Wiesen vor
der Stadt wie Pilze aus dem Boden [
schossen. Nicht nur aus dem Hiigel- | .‘
land und den iibrigen Gegenden des
Kosch waren die Gldubigen gekom-
men, auch aus den Nordmarken, Al- i
mada und Andergast, sogar aus dem
fernen Schlund, wo dem Herrn von
Feuer und Erz grofle Verehrung ent-
gegengebracht wird. Und so wurde
in allerlei Mundarten, auf Garethiund
auf Rogolan, dariiber geritselt, wer [5888

iterin der Elamme

,Heilig!“ — Solch groBe Verehrung ge-
nieBtder tote Patriarch in seiner Stadt.
Alsdann schlug man acht Mal den hei-
ligen Amboss, dann trat Gevatter Ibra-
losch hervor und wies auf die Stirnsei-
te der Halle, die in schwarzem Dunkel
lag. ,Erloschen ist die Esse, verwaist
steht die Ragroscha*, sprach er leise,
und doch fiir jedermann verstindlich.
Mit gewaltigen Worten rief er den Ver-
sammelten die schrecklichen Ereignis-
se des letzten Gétterlaufes ins Gedicht-
nis, als das Schicksal Angbars und des
Koscher Landes auf Messers Schneide
stand (vgl. AB 111/6 f.). Als er geendet
hatte, sang die Gemeinde den Choral
»Der du dem Erz gebietest und sprach
das ,Angrosch Vater®, das auch den
Zwergen als hochste Anrufung des
Gottes gilt.

Maisterliche (Cerke
Dann wurde es still; fast konnte man
die Spannung und Erwartung der Ver-
sammelten mit Hinden greifen. Aus
den Reihen der Geweihten trat nun
Obernax, der Meister der Esse zu An-
dergast, hervor. In seinen michtigen
Hinden trug er einen gewaltigen Bi-
hinder; dies war das Werk, an dem er
seit Anbeginn des Mondes in den Ge-

wohl die Nachfolge des groBen Hil-
perton Asgareol antreten wiirde.

Dann endlich war der Tag gekommen.

Ihre Erhabenheit, Sephira Eisenlieb,
Hiiterin der Flammen zu Angbar

wolben des Tempels gearbeitet hatte,
und nun war es vollendet. Feierlich leg-
te er die Klinge in die erkaltete Asche
der heiligen Esse. Als zweiter trat Meis-

Ein mildes Abendrot schmiickte den
Himmel, und schlieBlich stand der Horizont
in purpur-, blut- und feuerroter Pracht. Das
Glockenspicl vom Haus der Ziinfte verkiin-
dete den Feierabend, und vom Tempel der
Ewigen Flamme rief Baldarosch, der heilige
Amboss, die Gldubigen zur Feuermesse.

Viele hundert Seelen haben Platz in der ge-
waltigen Halle, doch das Gebiude reichte bei
Weitem nicht aus, um alle, die herbeikamen,
aufzunchmen. Lingst schon sahen sich die
Wichter gezwungen, das kupferne Portal zu
schlieBen, da innen kein weiterer Platz mehr
war, doch immer noch strémten Menschen und
Angroschim auf den Plasz der Ewigen Flamme.
Hunderte waren es, Tausende — fast mehr noch
als vor einem Jahr, als man den Meister Hil-

perton zu Grabe trug (vgl. AB 112/8).
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Dier Ginzug
Wihrend der gréBte Teil der Glaubigen also
unter freiem Himmel wartete, begann im In-
nern des Tempels die heilige Andacht. In feier-
lichem Zuge trat die Priesterschaft hervor aus
dem Allerheiligsten in den Tiefen der Erde,
allen voran Gevatter Ibralosch, Sohn des Igen,
der Schiirer der Flamme, und an seiner Seite
Lorthax, Sohn des Loin, der Triger des Steins.
Hinter ihnen schritten die Geweihten mit den
Totenmasken der fritheren Patriarchen, gleich
ciner Ahnenreihe fir den neu zu kiirenden
Hiiter der Flamme. Schweigend und voll Ehr-
furcht griiBten die Gliaubigen das ehrwiirdige
Antlitz eines jeden, doch als zuletzt in der schier
ewigen Reihe die Maske Meister Hilpertons
erschien, ténte es von iiberall her: Heilig!*,

ter Ingban aus Gratenfels vor. Er trug
als Gabe vier Hufeisen, von denen man nicht
sagen konnte, aus welch sonderbarem Metall
sie geschmiedet waren — Eisen jedenfalls war
es nicht. Welche Wundertaten mochte ein Rei-
ter, dessen Ross damit beschlagen war, voll-
bringen? Wihrend die Menge noch dariiber
staunte, 1ste sich aus der Reihe der Wartenden
Brandula Korten aus dem fernen AI’Anfa. Bei
ihrem Anblick ging ein merkliches Raunen
durch die Gemeinde; denn die Meisterin aus

-den siidlichen Landen hatte kupferfarbene

Haut und kohlenschwarzes Haar, das ihr mo-
hisches Erbe verriet. Ihr Gewand war aus schil-
lernder Seide und {iber und {iber mit Perlen
besetzt. In Hinden hielt sie einen Schild, in
dessen Mitte Ingerimm am Amboss stechend
abgebildet war, umgeben von dessen géttlichen
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Geschwistern, die alle cine Gabe von ihm
empfingen: Herr Praios einen giildenen Bann-
strahl, Frau Rondra Wehr und Waffen, Herr
Efferd den Dreizack und so fort bis hin zur
Schénen Géttin, der der alveranische Schmied
cinen prunkvollen Weinkelch reichte. Ungliu-
biges Staunen iiber dieses meisterliche Werk,
welches das Walten des Gottes so unvergleich-
lich vor Augen fiihrte, erfasste die frommen
Betrachter. Und auch dieses Meisterstiick wur-
de in die schlafende Esse gelegt.

Von sieben weiteren Werken lieBe sich berich-
ten, alle nicht weniger schén, nicht weniger
kunstvoll und wert des héchsten Lobes — doch
nur eines konnte vor Ingerimms priifenden
Augen bestehen. Und fast alle, die aus dem
Kreise der Geweihtenschaft zur Esse traten,
waren Tempelobere und Abte, denn nur selten
hilt sich ein Geselle Ingerimms fiir wiirdig, und
noch seltener geschicht es, dass cin solcher tat-
sdchlich in das Hiiteramt berufen wird. Die
letzte in der Reihe aber trug die schlichte Tracht
der einfachen Geweihten, und ihr Name, Se-
phira Eisenlieb, war kaum jemandem in die-
ser Halle bekannt. Ihre Gabe an den Herrn
war ein erzenes Kriegshorn, wie man es in
Wengenholm und bei den Zwergen oftmals fin-
det.

Inzwischen war die Glut der Kohlebecken in
der Halle schwicher und schwicher gewor-
den und schlieBlich ganz erloschen; dunkel
wurde es und still. Doch in die Stille und die
Dunkelheit hinein drang plétzlich das Wort
der Macht, wie sie nur der Schiirer der Flamme
besitzt, und jih erwachte das Feuer in der hei-

ligen Esse, das ein Jahr lang geschlafen hatte: -

Herrn Ingerimms Macht erfiillte die Halle mit
gleiBendem Brand; geblendet von dem hellen
Schein senkten alle die Blicke zu Boden. Doch
als das Element zur Ruhe gekommen und zu
ciner mild roten Glut herabgesunken war —
siche! da waren alle die herrlichen Werke in
der Esse geschmolzen und fiir immer vergan-
gen. Bis auf eines.

Ingerimms (Cahl

DrauBen auf dem Platz war es dunkel gewor-
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den; das Abendrot war einem samtenen Blau
gewichen, doch noch immer standen die Gliu-
bigen und blickten in frommer Erwartung auf
den groBen Schlot des Tempels. Da — mit ei-
nem Male ziingelten Flammen empor in die
Nacht: Die Feuerprobe hatte begonnen. Doch
lange Zeit regte sich nichts, das Portal des Tem-
pels blieb geschlossen. Schon ging ein Raunen
durch die Menge: War niemand wiirdig genug,
die Nachfolge Hilpertons anzutreten? Sollte
die Flammende und Erz-Kirche noch linger
ohne Oberhaupt bleiben? Da endlich wurden
die Wartenden erlést.. Acht Mal hérte man
Baldaroschs dumpfen Schlag, und mit jedem
Schlage flammte auf der Spitze einer der acht
Feuersidulen eine helle Flamme auf, bis der
ganze Platz in rotes Licht getaucht war. Das
Tor des Gotteshauses tat sich auf, und hervor
trat der Schiirer der Flamme mit der Geweih-

ten Sephira Eisenlieb, doch sie trug weder das .

Gewand noch die Insignien des Hiiteramtes.
Was war geschehen? Ein Murmeln ging durch
die Menge, Rufe wurden laut — bis Gevatter
Ibralosch die Hand hob und damit Ruhe ge-
bot.

»Angrosch o’brakalon! Ingmarosch brakolan!
Ingerimm hat entschieden!®, verkiindete er
nach uralter Sitte auf Angram, Rogolan und in
der Menschensprache. ,Sephira Eisenlieb ist
Hiiterin der Flamme.“ — Jubel wollte aufbran-
den, doch nun gebot dic Geweihte Stille: ,Der
Herr hat mich erwihlt, grof ist seine Gnade®,
sagte sie mit ruhiger, fester Stimme, ,,doch noch
kann ich das hohe Amt nicht antreten, das hei-
lige Gewand nicht anlegen, mich nicht die
Hiiterin der Flamme nennen. Denn was wire
eine Hiiterin der Flamme, wenn sie nicht an
diesem Tage, am Tag der Meisterschmiede, die
Meisterklingen segnen wiirde?

,Das ist wahr, das kann sie nicht“, murmelten
einige, die rasch begriffen, worauf das hinaus
wollte. Doch viele der Fremden und Zugereis-
ten verstanden nicht, bis Gevatter Ibralosch
erneut das Wort ergriff und es erklirte: Seit
vielen, vielen Jahren ist nimlich es Sitte, dass
am Tag der Meisterschmiede, dem 21. Inge-
rimm, die besten Stiicke durch das Oberhaupt

der Kirche geschliffen und gesegnet werden,
wonach sie das begehrte Zeichen ING XXI
tragen diirfen. Dazu bedarf es jedoch des
Schleifsteins der Heiligen Ingrimiane. Zwar be-
sitzt diese Reliquie eine besondere Kraft, doch
wie jeder Schleifstein nutzt auch dieser sich
mit den Jahren ab. Ist er nach vielen Gétter-
liufen dann zu ecinem unbrauchbaren Kiesel
geschrumpft, muss man diesen an einem be-
stimmten Hang des Greifenpasses herabrollen
lassen, auf dass er den Weg zu einem neuen
Stein weise. Vor etwas iiber einem Jahr, also
kurze Zeit vor Meister Hilpertons Tod, war
dies geschehen, doch sonderbarer Weise war
es damals nicht gelungen, einen Ersatz fiir das
wichtige Artefakt zu finden. Im Nachhinein
sehen viele darin ein Vorzeichen fiir die Kata-
strophe, die den Kosch heimsuchte, und fir
den Tod des alten Meisters. Aber auch in all
den Monaten danach hatte sich kein neuer
Schleifstein finden lassen. Alse sollte diese
Suche nun im wahrsten Sinne des Wortes der
Priifstein fiir die neue Hiiterin der Flamme
werden.

Die erste Queste der Srhabenen
So kam es, dass Sephira Eisenlieb bereits am
andern Morgen, nur von wenigen Geweihten
begleitet, in Richtung Greifenpass aufbrach. Die
Biirger von Angbar und all die fremden Pilger
aber standen entlang der StraBen, die vom Tem-
pel zum Stadttor fithrten, und jubelten und
winkten und riefen der Erhabenen ,,Gliick aufl“
zu.
Fiir Tage und Wochen hérte man nichts mehr
von der Hiiterin und ihrem Gefolge; und als
der Rahjamond mit schwarzem Gewslk, Blitz
und Donner zu Ende ging, ergriff die ganze
Stadt grofie Sorge, und man sandte eiligst Kund-
schafter aus, die nach dem Verbleib der Hoch-
geweihten forschen sollten. Doch die Zeit ver-
ging, ohne dass man Botschaft erhielt, und die
Namenlosen Tage iiber standen doppelt so viele
Wiichter und Posten wie sonst auf den Tiir-
men der Stadt.
Dann aber, am letzten Tag des Jahres 1028 BE,
erklang vom Turm des Gratenfelser Tores her
das Wichterhorn mit solcher Macht und Freu-
de, dass jédermann das Haus verliefl und auf
die StraBe eilte. Und wirklich, dort auf der
ReichsstraBe, niherte sich Sephira Eisenlieb
mit ihrem Gefolge, und sie fiihrten auf einem
kleinen Wagen den neuen Schleifstein mitsich.
DalieB der Ratvon Angbar gegen jeden Brauch
an cinem Namenlosen Tag das Stadttor giinz-
lich 6ffnen (und nicht nur das Mannloch fiir
verspitete Reisende), und die Geweihtenschaft,
der Rat der Ziinfte und alle Biirger zogen der
Erhabenen entgegen. So betrat Sephira Eisen-
lieb am letzten Tag des alten Jahres das Eherne
Angbar, und am ersten Praioslauf des Jahres
1029 BF wurde sie in aller Pracht und Herr-
lichkeit zur Hiiterin der Flamme, zum Ober-
haupt der Kirche des Herrn Ingerimm zu Ang-
bar, erhoben.

Kai Rohlinger
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Thravena-Fanfare, Phex 1028 B

Triumphaler Sicg 1Orinz Roming
bber Fiirstin 18013

Havena. Eine Winteroffensive der verriteri-
schen Fiirstin Isora von Elenvina brachte die
rechtmiBige Konigin Albernias, Invher ni
Bennain, an den Rand einer Niederlage.
Doch in der Schlacht von Feenquell besieg-
ten die vereinten Heere Prinz Romin Gala-
hans und seiner Gemahlin die Truppen der
von Reichsregent Jast Gorsam vom GroBlen
Fluss unterstiitzten Usurpatorin.

Der Vormarsch Isoras mitten im schlimmsten
Winter der vergangenen hundert Jahre kam
fiir alle Beobachter des Konfliktes iiberra-
schend. Drei Heere — aus Bredenhag, Abi-
lacht und Draustein — hatten sich in eisigster,
Kilte gen Westen in Marsch gesetzt und bei
Orbatal vereint. Der Kopf hinter dieser bril-
lanten Offensive war offensichtlich Isoras Feld-
herr, Oberst Lupold von Greifenberg. Die an
der ReichslandstraBBe nach Havena gelegenen
Burgen wurden eilig umgangen und von nur
kleinen Truppen bedeckt. Am Ende ihres un-
aufhaltsamen Vormarsches belagerte Isoras
Heer dic nahe Havena gelegene albernische
Kénigsburg Feenquell, in der sich des Prinzen
Romin Gemahlin mit den ihr verbliebenen

Streitern verschanzt hatte. Kénigin Invhers ei- /~

gene Krifte hatten sich von der schweren Nie-
derlage in der Schlacht von Crumolds Auen im
Praios 1028 noch nicht erholen kénnen, und

der schwere Winter sowie die schiere Schnel-

ligkeit von Isoras VorstoB3 ermdglichten es nur
nahe gelegenen Lehen, einige Waffentriger zu
ihrer Unterstiitzung zu schicken. So kam es,
dass Biirgerwehr aus Havena und gar alberni-
sche Seesoldaten die Mauern Feenquells be-
mannten. Sollte diese Burg fallen, wiire die al-
bernische Hauptstadt ohnehin kaum noch zu
halten. Damit wire das freie, wahre Albernia
besiegt. Darum war auch ein jeder Ritter im
Gefolge der albernischen Kénigin bereit, sein
Leben fiir Konigin Invher hinzugeben. Und
alles sah danach aus, dass diesmal tatsichlich
das Ende der wackeren Schar bevorstand, um-
fasste das angreifende Heer doch annihrend
zweitausend Streiter, und war damit den Bela-
gerten fiinffach Giberlegen.

Im Heerlager Isoras fanden sich neben der
Fiirstin Leibgardisten Kaiserlich-Albernische
unter Oberst Lupold sowie von der falschen
Fiirstin und ihrem iibelsten Vasallen, GrafJast
Irian von Crumold, angeheuerte liebfeldsche
Séldlinge und viele hundert in den Waffen-
dienst gepresste Stadt- und Landwehrleute aus
Honingen und Bredenhag. Man sah aber auch
die bunten Schilde und Wimpel mehrerer dut-
zend albernischer Adliger, die ihre wahre Ko-
nigin verraten hatten und nun Isora folgten.
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Reichsregent Jast Gorsam hatte scinen Vetter,
Allwasservogt Gorfang Reto vom GroBen Fluss

Prinz Romin Galahan

/

und von Briillenfels, mit drei Schwadronen
nordmirkischer Ritter mit Isoras Heer ziechen
lassen, auf dass der albernische Aufstand end-
giiltig niedergeworfen werden sollte. Zum
Hohn Kénigin Invhers ritt Fiirstin Isora unter
dem in der Schlacht von Crumolds Auen durch
schiindlichsten Verrat erbeuteten albernischen
Kriegsbanner.

Die Lage der Belagerten war mehr als kritisch:
Wihrend die Reichstruppen im weiten und
reichen Umland Burg Feenquells fouragierten
und ganze Forste als Brennmaterial und zum
Bau von Belagerungsgerit abholzten, darbten
dic Frauen und Minner Kénigin Invhers bei
kargster Verpflegung und vor Kilte zitternd in
ihrer Feste. Ein halbherzig gefiithrter Sturman-
griff war von den tapferen Verteidigern zu Be-
ginn der Belagerung noch abgewiesen worden,
doch der finale Sturm auf die unter dauern-
dem, schwerem Beschuss stehende, einst so
prichtig anzuschauende Burg war nur mehr
cine Frage von Tagen. Dessen waren sich Bela-
gerer wie Belagerte bewusst.

Genau zum rechten Zeitpunke fiir das Schick-
sal des freien Albernia erreichte nun die Flotte
Prinz Romins die Kiiste des Konigreichs. Dem
Flaggschiff des Thronfolgers, der ebenso
prunkvollen wie wehrhaften Schivone Koni-

gin Kusmara, konnte selbst schwerstes Wetter
nichts anhaben, und auch die meisten anderen
Schiffe hatten die gefihrliche Fahrt von Kuslik
gut iiberstanden und gingen nérdlich Havenas
vor der albernischen Kiiste vor Anker. Bis in
die Nacht waren mehr als eineinhalbtausend
Séldner, Seeleute und Geschiitzbediener mit-
samt umfangreicher Ausriistung und reichli-
chen Vorriten am tief verschneiten Strand an-
gelandet. Am nichsten Morgen marschierten
die disziplinierten liebfeldschen Séldner und
Seeleute umgehend gen Burg Feenquell. Prinz
Romin hatte den festen Entschluss gefasst, sei-
ne Gemahlin Invher und damit das Kénigreich
Albernia zu retten — sollte es dazu nicht ohne-
hin schon zu spit sein.

Spiher mussten Fiirstin Isora von der Lan-
dung der Truppen informiert haben, denn als
zwei Tage nach der Ankunft der Flotte Romins
Heer in Schlachtordnung vor Burg Feenquell
erschien, hielten nur noch wenige Banner die
eigentliche Belagerung der Kénigsfeste auf-
recht. Die beiden Heere — zusammen deutlich
mehr als dreitausend Kimpfer umfassend —stan-
den sich auf offenem, winterlichem Feld ge-

N fechtsbereitgegeniiber. Offensichtlich durch die

schiere Zahl der Streiter des Prinzen Gber-
rascht, zégerte Oberst Lupold trotz einer Uber-
legenheit der Kavallerie von vier zu eins mit
dem Angriff. SchlieBlich bekam der Befehliger
der Reiterei Isoras, der fiir seine Tollkiihnheit
bekannte Allwasservogt Gorfang Reto, den
Angriffsbefehl. Der Nordmirker rechnete wohl
damit, ungeordnete und schlecht ausgeriistete
albernische Landwehr vor sich zu haben, wie
esinder Schlachtvon Crumolds Auen der Fall
war. Auf dieser Wallstatt jedoch mussten sich
die angreifenden Reiter vor einem Hagel von
Rotzenkugeln und Armbrustbolzen zuriick-
ziehen. Viele dutzend Reiter verloren ihr Le-
ben, ohne dass auch nur ein liebfeldscher Pi-
kenier in die Kampfhandlungen eingreifen
musste.

Nun befahl Prinz Romin seinen Truppen den
Angriff. Die Séldner und Seeleute stiirmten auf
die vom Scheitern ihres Reiterangrifts iiber-
raschten Mittelreicher zu, wihrend mit gut
gezielten Rotzenschiissen die Reihen Isoras
gelichtet wurden. Im anschlieBenden Hand-
gemenge verkeilten sich die beiden Armeen
ineinander, ein blutiges Hauen und Stechen
setzte ein, der weilBe Schnee war bald schon in
tiefes Rot gefirbt. Es kimpften Kusliker Ma-
trosen gegen Bredenhager Bauern, aber auch
Liebfelder Séldlinge gegen Liebfelder Séldlin-
ge. Die Situation war duBerst uniibersichtlich,
als Kénigin Invher genau die richtige Entschei-
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dung traf und ihrem Gefolge den Ausfall be-
fahl. Die Belagerten 6ffneten das Burgtor und
iiberrannten ihre wenigen verbliebenen Bewa-
cher. Nachdem diese niedergemacht worden
waren, fuhren Invhers Streiter den FuBtrup-
pen Isoras in den Riicken. Panik machte sich
unter den so in die Zange Genommenen breit.
Ungeordnet fliichteten die ersten gepressten
Bauern vom Schlachtfeld, ergaben sich die ers-
ten von Isoras S6ldnern dem Pardon der Sie-
ger. Aus einzelnen Deserteuren wurden ganze
Kompanien, und schlieBlich erkannte auch
Oberst Lupold die Ausweglosigkeit der Lage
und befahl den Riickzug, um wenigstens Le-
ben und Freiheit seiner Fiirstin zu retten. Doch
fiir ein sauberes Lésen vom Feind war es viel
zu spit, und der Blutzoll beim Riickzug war
hoch. Mchr panisch als geordnet l6ste sich die
Schlachtreihe Isoras auf, wihrend Romins und
Invhers Truppen sich gegenseitig zujubelten
und ihre Anfiihrer hochleben lieBen. Die we-
nigen Reiter Romins vereinten sich mit der Ka-
vallerie Invhers und machten sich sogleich an
die Verfolgung der ungeordnet Flichenden, die
nach wie vor das albernische Kriegsbanner mit
sich trugen.

Doch noch war die Schlacht nicht zu Ende:
Die Reiterei Isoras unter dem Kommando des
nordmirkischen Allwasservogtes hatte sich
nach ihrem zu Anfang der Schlacht gescheiter-
ten Angriff weit zuriickgezogen und nun neu
formiert. Gorfang Reto vom Grofien Fluss
wollte die Schmach vom Schlachtbeginn wett-
machen und entschied, den flichenden Trup-
pen Isoras mit seinen Reitern den Riickzug zu
decken. Die vielleicht 500 Kavalleristen trafen
im Galopp aufeinander. Nach zihem Ringen
und unter schweren Verlusten konnten die
zahlenmiBig nach wie vor liberlegenen Reiter
Isoras das Gefecht fiir sich entscheiden, die
Kavalleristen Romins und Invhers zogen sich
zuriick. Einsetzendes Schneetreiben machte
jede weitere Verfolgung Isoras und ihrer Trup-
pen unméglich.

So stellte sich am Abend des 10. Phex 1028, des
Tages der Schlacht von Feenquell, die Lage
folgendermal3en dar: Prinz Romin war gerade
rechtzeitig vor der belagerten Burg erschienen,
um seine Gattin Kénigin Invher und das Freie
Albernia zu retten. Die vom Reichsregenten
Jast Gorsam gestiitzte Fiirstin Isora war — wie
auch Oberst Lupold und GrafJastIrian — zwar
mitdem Leben (und dem albernischen Kriegs-
banner) davongekommen, ihr Heer jedoch
vernichtend geschlagen worden und der Tross
verloren.

Fiir den in Elenvina weilt_:ndén Reichsregen-
ten Jast Gorsam war die Schlacht von Feenguell
dariiber hinaus auf persénliche Art und Weise
schmachvoll: Im Kavalleriegefecht, das Isoras
Riickzug erst ermdoglichte, war sein Vetter Gor-
fang Reto vom Pferd gestiirzt und in alberni-
sche Gefangenschaft geraten. Kénigin Invher
hatte sich fiir die Schlacht von Crumolds Auen
angemessen revanchiert.

Robert Bjorn Albrecht/Heiko Brendel
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Tardmicker Dachrichten, Praios 1029 Ial

Tleider machen Leute

»Da standen wir also am Stadttor. Hagen, der
Krieger, in Harnisch und schwer bewafinet, llla-
via, unser Spitzohr, Lechmin, die Magierin, Meis-
ter Ulgrosch Sohn des Ulgrimm, und ich, Gere-
on, Wanderer auf vielen Strafien. Und vor uns
zwei Ochsenwagen, drei Bauern mit Handkar-
ren, vier Angroschim mit brennenden Laternen
in der Hand, einige Landfrauen und zwei abge-
rissene Bettler.

Die Biittel schauten schon die ganze Zeit so miss-
trauisch auf uns und hielten uns wohl fiir Strauch-
diebe. Wir dagegen wollten nur in die Stadt, die
Beute verkaufen und unsere Ausriistung aufsto-
cken, immerhin waren wir einen ganzen Mond
in den Wildern, und der Kampf gegen die Ork-
truppe war auch nicht gerade einfach gewesen ...«
—gehort in einer Ferdoker Schenke im Herbst
1028 BF

Wie also weist sich Alrik Normalabenteuer vor
den Biitteln aus? Wie, wenn er eine Audienz
erlangen will? Was macht den Briickenbaron
und den Strauchdieb fiir die Allgemeinheit
unterscheidbar?

Ausweisé sind in Aventurien unbekannt, sieht
man von vereinzelten Geleitschreiben eines
Grundherrn oder einer kirchlichen Instanz ab.
Und selbst bei diesen Geleitschreiben kommt
es iiblicherweise nicht aufden Inhalt an, son-
dern auf das Siegel, das darauf prangt. Wie
schafftes also ein Grenzbiittel, die Hexe Hul-
derecht von der Edlen Huldegardis und den
entlaufenen Unfreien Alrik von dem Ritter Ald-
helm zu unterscheiden? Im Mittel- und Ho-
rasreich erkennt man die Menschen nicht an
ihren Papieren, sondern an ihrem AuBeren.
Kleidung, Riistung und Waffen, kombiniert mit
dem jeweils angemessenen Benimm, stellen die
Standeszeichen einer Person dar.

Adlige tragen Riistungen oder edle Kleidung,
Geweihte und Magier ihre Ritualgewinder,
Handwerker haben ihre zunftspezifischen und
Bauern ihre regionalen Trachten. Je dichter
besiedelt die Umgebung ist, umso differenzier-
ter ist die Kleiderordnung, der Freie wie Un-
freie unterliegen. Darum ist es kaum eine Mit-
telreicher Grenzwache oder ein Biittel gewohnt,
jemanden nach seinem Stand oder Beruf zu
fragen. Wer in Vollplatte an ein Stadttor reitet,
ist eben ein Ritter.

Und wenn ein jemand in der Tracht der Fluss-
schiffer erscheint, wird man ihn kaum fiir ei-
nen verkleideten Bickergesellen halten.

@releitbriefe

Nach einem Geleitbrief gefragt werden Frem-
de von Wegbiitteln oder Wichtern an Stadtto-
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ren nur in Ausnahmefillen: dann nimlich,
wenn der Biittel den Verdacht hegt, dass es sich
bei dem Reisenden um einen Unfreien han-
delt.

Dieser ist an seine Scholle gebunden und darf
seinen Wohnort-und die Lindereien seines
Herrn nur mit dessen gesiegeltem Geleitbrief

verlassen. Ein solcher wandernder Leibeige-
ner istimmer im Auftrage seines adligen Herrn
oder gar an dessen statt — beispielsweise als
Bote — unterwegs, und bleibt dadurch in jeder
Hinsicht persénlich unmiindig: Alle Taten und
Untaten, die er begeht, fallen auf den Ausstel-
ler des Geleitschreibens zuriick. Daher wird
eine Standesperson es sich dreimal iiberlegen,
wem sie ein solches Geleitschreiben ausstellt.
Selbstverstindlich kann ein Adliger nur Héri-
gen seines eigenen Lehens und nur in (regio-
nal sehr unterschiedlich festgelegten) Ausnah-
mefillen auch Unfreien untergeordneter Le-
hen Geleitschreiben ausstellen.

Dass Freie sich freiziigig, ohne Geleitbrief, tiber
Stadt- und Lehensgrenzen bewegen kénnen,
sagt schon ihr Name.

Rleiderordnungen

Ein iiberregional bekanntes Standardwerk der
Gewandverordnung ist Von der gefilligen Ge-
wandung im Neuen Reich aus der Zeit Kaiser
Retos. Die stidtischen (selten einmal: landes-
herrlichen) Kleiderordnungen schreiben fiir
jeden in der Stadt vorkommenden Stand und
Beruf die erlaubten Stoffe, die Stoffmenge,
Anzahl der Falten und mitunter auch die Far-
ben und die héchste Menge an Stickereien,

Von Breien und (nficien

Spitzen und Schmuck vor. Ublicherweise sind
die Gewandungsvorschriften auch noch diffe-
renziert nach Familienstand, Alter und Ge-
schlecht, und immer lisst sich erkennen, ob
ein Handwerker ungelernt, Lehrling, Geselle
oder gar Meister ist.

So sicht der Kundige schon allein an der Klei-
dung seines Gegeniibers, ob er nun die Gehil-
fin eines Salzsieders, einen Schustergesellen
oder einen Stellmachermeister vor sich hat. Ob
er verheiratet oder auf der Suche nach einer
standesgemiBen Partie ist. Traditionell beson-
ders detaillierte und fir Fremde nur schwer
durchschaubare Kleiderordnungen kennen
Gegenden mit starkem Ingerimm- und Praios-
kult und hohem zwergischem Bevélkerungs-
anteil, also insbesondere der Kosch und die
Nordmarken.

Handwerker — Meister wie Gesellen —sind an
der Tracht ihrer Zunft zu erkennen. Eine Ge-
sellin auf der Walz ist naturgemaB zwar anders

ausstaffiert als der Witwer einer Meisterin, doch -

erzihlt die jeweilige ‘ziinftige’ Kleidung ge-
nau, welchem Handwerk die Person angehért.
Selbst in Stidten ohne Zunftwesen kennt man
den bestickten, blauen Kittel eines Blaufirbers,
das weiBe Hemd und Haube einer Bickerge-
sellin, den typischen langen Mantel und das
Barett einer Medica oder gar das Reisegewand
eines Magiers.

Hier gilt: Je groBer eine Stadtist, umso ausdif-
ferenzierter sind die Kleiderordnungen. Ande-
rerseits ist bei groBeren Stidten schnell der
Punkt erreicht, an dem sich die Obrigkeit nur

" noch in Ausnahmefillen mit der Einhaltung

der Kleiderordnungen befasst, und nur bei den
Umziigen zu Ehren des Schutzheiligen der
Zunft und dhnlichen Angelegenheiten achten
die Sittenwahrer der Ziinfte peinlich genau auf
die Einhaltung der Vorschriften, die sie als hart
erarbeitete Privilegien erachten.

Ahnliche Differenzierungen der Kleiderord-
nung finden sich auch bei Geweihten verschie-
dener Weihegrade und Funktionen sowic zwi-
schen den Adligen unterschiedlicher Ringe:
Was einem Baron gebiihrt, steht einem Land-

- junker noch lange nichtzu. Besonders das Tra-

gen des nur GroBbiirgern, Firun-Geweihten
und Adligen vorbehaltenen edlen Pelzwerks
istin diesen Ordnungen peinlich genau festge-
legt. Magier kénnen sich zudem noch durch
ihren Magierstab und vor allem ihr Gildensie-
gel legitimieren, das am Tor vieler Stidte als
Beglaubigung und Beweis fiir ihre Profession
verlangt wird. Viele Gardisten erkennen hier-

[ Fortsetzung auf Seite 23 ]
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MEISTERINFORMATIONEN

Achtung! Wichtige Meis terinformation!

Vor dem Weiterlesen unbedingt beachten!!!

Lieber Leser! -

Alle nachfolgenden Texte sind ausnahmslos Meisterinformationen oder rein irdischer Natur. Wenn Sie sich also nicht selbst den Spaf3 an den
Hintergriinden der jeweiligen Artikel, Szenarioverschligen oder Abenteuer nehmen wollen, trennen Sie die nachfolgenden Seiten einfach
heraus und geben Sie sie ungelesen Ihrem Meister.
Liebe Meister, Sie haben Ihrerseits hier die Moglichkeit, alle Informationen zu den Botentexten, die Ihnen und Ihren Abenteuervorbereitungen
oder Spielsitzungen jegliche Spannung nehmen wiirde, herauszutrennen und den Spielern vorzuenthalten.

Wir wiinschen Ihnen und Ihren Spielrunden weiterhin viel Spaf3 beim Spiel!

Zeitleiste der Ereignisse im
Aventurischen Boten 118

Mitte Efferd 1028: In mehreren aufeinanderfol-
genden Nichten regnen tausende Sternschnup-
pen auf das Svellttal von Lowangen bis Enqui
nieder.

18. Efferd 1028: Eine blutrote Mondfinsternis ist
in ganz Aventurien zu schen. Gleichzeitig be-
ginntdas GroBes Jahr2001 nach Orkischer Zeit-
rechnung.

18. bis 30. Efferd 1028: Kaiser Selindian Hal ldsst
sich wegen einer nicht niher bezeichneten Krank-
heitentschuldigen.

Phex 1028 BF: Prinz Romin und Kénigin Invher
schlagen Fiirstin Isora in der Schlacht von Feen-
quell

21.Ingerimm 1028: Sephira Eisenlicb, eine Aus-
senseiterin, wird neue Hiiterin der Flamme zu
Angbar.

Anfang 1029 BF: GroBmeisterin Borondria be-
ginnt ihre Reise durch Aventurien, auf den Spu-
ren alter Gefihrten und der Geschichte der Bo-
ron-Kirche und der Golgariten.

15. Praios 1029 BF: Selindian Hal von Gareth
wird in Punin zum Kaiser des Mittelreichs ge-
krént und erhebt damitdenselben Anspruch wie
Kaiserin Rohaja.

Rondra 1029 BF: Ucurian von Rabenmund, Burg-
graf der Feste Hohenstein bei Rommilys, beginnt
eine Fehde gegen die Priesterherrschaft der Tra-
viakirche.

Rondra 1029 BF: Die Kaiser Rohaja und Selindi-
an Hal bestatten Relikte von Hal und Answin
von Rabenmund im Tal der Kaiser bei Eslams-
grund

Efferd 1029 BF: Der Patriarch von Al‘Anfa Amir
Honak sendet Expeditionen aus, die ein neues
heiliges Boron-Artefakt finden sollen.

Sternenregen & Blutiger Mond am
Himmel, Seiten 1 bis 3
Meisterinformationen:

Die Verdunkelung des Madamals kann in der
betreffenden Nacht in ganz Aventurien beobach-
tet werden, der spektakulire Sternenregen nur
im Svelltland und Umgebung, jedoch tiber meh-
rere Nichte hinweg.

Die Mondfinsternis im Herbst 1029 BF stehtim
Zusammenhang mit dem bei Menschen fast un-
bekannten orkischen Mondkalender, bei dem ein
GroBes Jahr achtzehneindrittel Sonnenjahre (240
Mondmonate) umfasst. Der 18. Efferd ist der Yar-
bai (erste Tag) im Urrosh (erster Mondmonat)
des Grof3en Jahres 2001. Zu Anfang des Grofien
Jahres 2000 (im Friihling 1010 BF) starteten die

10

Orks ihren GroBen Marsch, in dem sie das Svell-
ttal und das Mittelreich mit Krieg iiberzogen.
Auch dieses Mal markiert der Jahresbeginn einen
wichtigen Punkt im Plan des Aikar Brazoragh,
wenn auch deutlich versteckter und geheimnis-
voller als der groBe Feldzug. Der Sternenregen
wurde hingegen von ihm und seinen Schamanen
nicht vorhergesehen und bildet den Auftakt fiir
eine Reihe von Ereignissen in der Region. Diese
Ausgabe des Aventurischen Boten reiBt das Phi-
nomen nur kurz und oberflichlich an. Mehr zu
den Folgen des Himmelsfeuers finden Sie in den
nichsten Ausgaben.
Wias die Mondfinsternis mit orkischen Géttern,
Stierkulten und Minotauren zu tun hat, wird in
mittlerer Zukunft in weiteren Publikationen aus-
gefihrt werden. Bisher wurden die Pline des Ai-
kar und verwandte Themen in folgenden Publi-
kationen behandelt: Das Greifenopfer, Das Ver-
gessene Volk, Tod unter donnernden Hufen
(AB 97), Die GeiBel des Nordens (AB 104) und
Die Rache des Schwarzen Marschalls (AB 109).
AW

Triumphaler Sieg Prinz Romins
uiber Fiirstin Isora, Seite 6
Meisterinformationen: ]

Die fir beide Parteien kostspielige Schlacht von
Feenquell ist die gréBte Niederlage, die Isora seit
dem Beginn des Konfliktes hinnehmen musste.
Von den schweren menschlichen wie finanziel-
len Verlusten dieser Schlacht wird sich die Fiirs-
tin mittelfristig nicht erholen kénnen. Aber zu
einer Gegenoffensive Invhers kommt es auch
nicht: Die Finanzen des Hauses Galahan sind
erschépft, und das groBe Séldnerheer kann nicht
mehrbezahlt werden. Die iiberlebenden Merce-
narios Isoras machen sich daher schon unmittel-
bar nach der Schlacht, diejenigen Romins nur
wenig spiter auf den Weg ins Horasreich, wo die
‘Kénigsmacher’ bisher ungekannte Summen fiir
Mietlinge bieten. Albernia selbst ist bei weitem
zu ausgeblutet, als dass ein Heer aufgestellt wer-

~ den konnte. Es liegt also das Patt vor, das in AGF

beschrieben ist: Der dynastische Konflikt um Al-
bernia kann sich nun noch jahrelang hinziehen.

Zur Gefangennahme Gorfang Retos und deren
Nachspiel siche AGF 37.

Ehre den Toten, Seite 25
Meisterinformationen:

(Enthdiilt Meisterinformationen zu den Abenteuern
Die Attentiiter und Riickkehr des Kaisers).
Die historischen Gestalten Hal von Gareth und
Answin von Rabenmund steigerten durch ihren

Tod die Geriichte und Verklirungen um ihre Per-
son: Die echte Leiche eines wahren und doch
nichtwahren Kaisers verschwindet und erscheint
wieder, die falsche Leiche eines falschen Kaisers
tauchtauf,

Kaiser Hal starb ebenso wie Answin von Raben-
mund in der Schlacht der Drei Kaiser am 15.
Phex 1028 BF und wurde nicht géttlich entriickt.
Sein Leichnam wurde von Rohaja verborgen ge-
halten, um das Geheimnis um die wahre Identitit
Hals zu wahren. Dies fithrte dazu, dass vicle Teil-
nehmer der Schlacht glaubten, Hals scheinbar
wundersame Erscheinung sei ebenso wundersam
wieder verschwunden. Vertraute der Kaiserin
(moglicherweise Ihre Helden) verbrachten spi-
ter den eingesegneten Leichnam Hals heimlich
in das Tal der Kaiser, wo er wiirdig ruhen sollte.
Sein Fund im Sarkophag am Tag seiner Toteneh-
rung im Rondra 1029 BF wird (inoffiziell) dem
gottlichen Wirken Borons zugeschrieben.

Der Kérper, den die Greifenfurter geborgen ha-
ben und in der Greifenmark bestatteten, ist nicht
der Leichnam Answin von Rabenmunds. Jener
ging im Kampfgegen Rhazzazor unwiederbring-
lich verloren. Dennoch wird man in Greifenfurt
fest daran glauben, dem Leichnam des ‘Orken-
bezwingers’ eine letzte Ruhestatt gegeben zu ha-
ben und ihn beim Schlachtfeld am Nebelstein
begraben. Und es ist durchaus méglich, dass
schon bald Prozessionen und Festumziige zu den
Gebeinen des letzten groBen Kaisers, der fir die
Mark focht, stattfinden werden. Ebenso mag es
Streitum den Leichnam geben, wenn Verwandte
Answins aus der Familie Rabenmund den Kérper
verlangen, um ihn unter Ihresgleichen zu bestat-
ten.

Nina Fasson, Volker Weinzheimer, AW

Adliger widersetzt sich neuer
Priesterschaft, Seite 27
Meisterinformationen:

Die Fehde zwischen Ucurian von Rabenmund
und der Traviamark. In diesen Konflikt sicht jede
Partei das Recht auf ihrer Seite: Die Travia-Kir-
che, die vom Hoftag das LLand auf'sicben Jahre in
ihre Obhutbekommen hat, und der Burggraf Ucu-
rian, der sich auf das Erbrecht der Familie Ra-
benmund und die Rechte seiner Tochter beruft.

UcvuRrian von RaBENmMunD

@ Der Burggraf und Markvogt der Stadmark

Rommilys ist nicht einfach ein machthungriger
Adliger, sondern ein zutiefst gétter- und insbe-
sondere praiosgliubiger Mann. Er hilt daran fest,
dass weltliche und kirchliche Macht voneinander
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MEISTERINFORMATIONEN

getrennt werden miissen. Ucurian kimpft nicht
gegen die Travia-Kirche oder Travia selbst, wie er
betont, sondern einzig gegen die unrechtmiBig
zustande gekommene Priesterherrschaft . Zu sei-
ner Vorgeschichte sieche auch AB 115 S. 15f, 18
(Bild), Riickkehr des Kaisers S. 78, AB117 S. 7,
26). IThm zur Seite stehen einige Dutzend Ge-
folgsleute, darunter auch Krieger und Ritter.

# Die Entscheidung des Hoftags, Rommilys der
Travia-Kirche zu iibergeben und das Fiirstentum
Darpatien in vier Marken aufzuteilen, empfindet
er als Treuebruch des Reichs an ihm und seiner
Tochter (der Erbprinzessin des Fiirstenthrons)
als Lehensleuten.

# Zudem hilter die Travia-Kirche nicht fiir ge-
eignet, das von Raubgesindel und Soldateska be-
drohte Land und seine darbende Bevélkerung
zu schiitzen, wie es die Pflicht des Lehnsherrn
ist.

Die Travia-KircHE

# Dic Travia-Kirche tritt dem aufstindischen
Adligen mild und oft zu weich gegeniiber und
findet erst langsam die richtigen Mittel, um auf
seinen Aufstand zu reagieren. Sie schreckt davor
zuriick, harte Bandagen anzulegen, widerspricht
das doch den Idealen der Kirche. Jedoch kann
sie es auf Dauer nicht dulden, dass ein illustrer
Vertreter der Familie Rabenmund sich gegen sie
stellt. Sie sicht die Gefahr, dass weitere Adlige
sich seinem Aufstand anschlieBen.

# Allerdings gibt es unter pragmatischeren Ge-
weihten und Giinserittern Stimmen, die eine hir-
tere Gangart gegen den Aufstindischen fordern
und diese teils auch ohne Befehl des Kronverwe-
sers an den Tag legen. Insbesondere, wenn sich

die Waagschale fiir eine Weile zugunsten Ucuri-
ans neigt, wird dreckigeres Fehdehandwerk ver-
lockender.

@ Auflerdem steht die Kirche unter dem Druck,
unter Beweis zu stellen, dass sic in der Lage ist,
das Land zu befrieden — eine erste Bewihrungs-
probe.

Fiir beide Gegner bedeutet dieser Konflikt, bis
an die Grenzen zu gehen:

@ Die Travia-Kirche, die Hirte und Gewalt ei-
gentlich ablehnt, sich aber immer mehr der Rea-
litit beugen muss.

# Ucurian, der sich wohl oder tibel gegen seine
eigenen einstigen Schutzbefohlenen wenden
muss, um die Kirche zu treffen. )

@ Vor Griueltaten schrecken beide Seiten zu-
riick.

DeR AVFSTATD im SPiEL

Die Helden kénnen nach Wahl auf der einen
oder anderen Seite in den Konflikt eingreifen.
Entweder wirbt Ucurian selbst oder ein Unter-
stiitzer, den Sie fast beliebig im Mittelreich (z.B.
Greifenfurt, Garetien) ansiedeln kénnen, die
Helden an. Fiir die Travia-Kirche braucht Kron-
verweser Cordovan Helden, die auch Aufgaben
jenseits der Moral eines Traviadieners iiberneh-
men kénnen. Auch der Dettenhofener Vogt Ro-
derick von Rabenmund, der sich frithzeitig von
seinem Vetter ab- und der Travia-Kirche zuge-
wandt hatte, hat kein Interesse an einem Sieg
Ucurians — und er kennt den Geheimgang zu
Feste Hohenstein (AB 115, 15£f).

Der Aufstand Ucurians wird langfristig keinen
Erfolg haben. Im Ingerimm 1029 BF wird sich

die Travia-Kirche nach einer Belagerung des Ho-
hensteins durchsetzen und den aufrithrerischen
Edelmann dazu zwingen, sich in die Wilder-
mark zuriickzuziehen. Bis zum Beginn der Be-
lagerung im Phex 1029 wird im AB nicht auf die
niheren Details der Monate dauernden Fehde
eingegangen, so dass Sie freie Hand haben, diese
weiter auszugestalten. '

Folgende Ereignisse kénnten z.B. stattfinden:

¢ Ucurian nimmt den von der Travia-Kirche
eingesetzten Vogt der Stadtmark Romimilys ge-
fangen. Im Gegenzug setzt die Travia-Kirche al-
les daran, den Vogt ohne Zahlung des geforder-
ten Losegelds zu befreien.

4 Ucurians Truppen tiberfallen einen Silbertrans-
port oder gar eine der Silberminen bei Zwerch.

# Ucurian erhebt an der ReichsstraBe Zoll, um -

seine Kriegskasse zu fiillen. Die Helden kénnen
dies im Auftrag der Kirche vereiteln.

# Dic Helden kénnen sich als Spione des Kron-
verwesers auf dem Hohenstein einschleichen, um
Unfrieden zu stiften oder Ucurian ohne Blutver-
gieBen gefangen zu nehmen. Auf Ucurians Seite
kénnten sie einen solchen Spion enttarnen.

@ Ucurian entsendet diplomatische Missionen
zu potenziellen Unterstiitzern. Ab Phex 1029 BF
nimmt er Verhandlungen mit Kaiser Selindian
Hal auf. Die Helden kénnten hier entweder Mit-
telsmann sein oder aber die Parlamentire abfan-
gen.

# Die Ginseritter legen einen Hinterhalt fiir die
Aufstindischen. Mit Hilfe der Helden kénnen
sie knapp entkommen.

Weitere Informationen finden Sie unter:
http://www.thorwal-standard.de/rommilys/
feuerhtm

Michelle und Ragnar Schwefel

prisentiert:

Finsterkamm II — Blutzoll!

23.-27.08.2006

Mit ohrenbetiubendem Getése 16sen sich Unmengen von Erde und Gestein und dicker Dunst hingt schwer in der Luft. Ein schier uniiberwind-

lichen Hindernis aus Fels und Sand scheintdie Schlucht zu erfiillen. Also heiBt es: Anpacken. Doch bis der Pass wieder frei ist, sammeln sich viele I

Reisende, die der Weg von Nordhag gen Lowangen fiihrt, beim Weggasthaus im Schutz der Burg am Fufle des Finsterkammes. Doch in Sicherheit

kénnen sie sich in diesen Zeiten dort nicht wiegen. Sowohl auBerhalb als auch innerhalb der alten Mauern geschehen wunderliche und

besorgniserregende Dinge.

Pfadfinderlager Lilienwald, 61184 Karben

Eilifs Zug aus Haibuthar hat endlich ein Ziel gefunden. Eine neue Heimstatt fiir die thorwalschen Siedler ist entdeckt. Die Neugriindung der
| Ottajasko wird natiirlich ordentlich aufs Thorwalschste begossen und gefeiert. Da darf der neue Haibutharer Volkssport nicht fehlen: Willkom-
men zu den Ersten Hjaldinger Trollballspielen!
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Legenden von Thorwal IV
15.-17.09.2006

|
|
|
|
|
|
|
: Burg Lohra bei 99759 GroBlohra. (Thiiringen)
|
|
|
|
|
|
|
|

Infos & Anmeldung unter www.aventurien-larp.de!
10 % Rabatt auf den Con-Beitrag fiir Vereinsmitglieder!
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Hinter DEm Horizont — Teir I

von Christoph Daether

befreien oder freikaufen kann. )
—Magische Reise: Durch das “Tor detV
lichen Dschungelrchorten Myranors:
und gefihrlicher Weg durch die Wilds
 solche Dschungelreise durch die DS
- Ebenso besteht auch mit einer *
Meister der Damonen) eine Moglick keit,

Kurzabemcuer (Frcmdc Pfade) finden Sie auf dcn S

W alwmmaﬂe .com zZum Download
*Myranlsche Helden: H

nors. Es ist daher auch problemlos mogl'

den. Alle nmwendxgen Regeln zum Erstellen

: Mymr—Spmlh:lfc Dariiber hinaus stcl
© weiteren, spi¢lfertigen Archct}jpen zu
Helden vor der Riickfahrtnach Av
vor dem Vcrlassen der miyr 1
“Siecin ‘sortenreines Aventunen spxel

Vor {iber sechs Jahren brach die horasmche
Schivonelle Prinzessin Lamea unter dem Kom-
mando der Admiralin Harika von Bethana —
besser bekanntals die ‘Rote Harika’ — zu ihrer
zweiten Giildenlandfahrt auf. Erstmals konn-
ten Spielerhelden auf diesem Wege eine Schiffs-
reise ins legendenumwobene Giildenland —
oder Myranor, wie der Westkontinent von sei-
nen Bewohnern genannt wird — antreten, nach-
zuspielen im Abenteuer Reise zum Horizont
(RzH). Im Giildenland selbst stand der La-
mea-Expedition jedoch noch manche Schwie-
rigkeit bevor, die in den Abenteuern Vergesse-
ne Tiefen aus der alten Myranor-Box und den
Szenarien-Die Irrfahrt der Lameaim Hinter-
grundband Handelsfiirsten & Wiistenkrieger
beschrieben sind. Nach langer Wartezeit wol-

i ;st es meghch dass d1e Lamea—Besatzung mmge m myramschesSklavcrcx geratenc

len wir nun in dieser und den beiden kom-

menden Ausgaben des Aventurischen Boten
die Kampagne zu einem Ende und die Expe-
dition in dic aventurische Heimat zuriickfiih-
ren.

Da die alte Myranor-Box vergriffen ist, haben
wir das Kapitel Vergessene Tiefen als PDF-
Dokument auf der DSA-Sektion unscrer Web-
seite www.fanpro.com zum Download zur Ver-
fiigung gestellt. Hinweise und Anregungen zur
Darstellung des myranischen Flairs finden Sie
in der neuen Myranor-(Hardcover)-Spielhilfe
(im Folgenden als Myr abgekiirzt) sowie in
der Geographia Aventurica.

Sofern Sie die Kampagne noch als Spieler er-
leben wollen, sollten Sie von der Lektiire der
folgenden Seiten natiirlich Abstand nehmen ...

RUCKKEHR_AUS SHINIDRABAR_

Nach der Irrfahrt durch den Shindrabar-Ar-
chipel lisst Harika Kurs Nordost setzten —
dorthin, wo sich die Singenden Inseln zuletzt
befanden. Allerdings sind diese, wie befiirch-
tet, nicht mehr auffindbar. Die Admiralin ist
davon iiberzeugt, dass sich vor der méglichen
Riickfahrt zunichstdie Prophezeiungen (s.0.)
erfiillen miissen und dringt daher darauf, alles
dafiir Notwendige zu tun. Abhingig davon,
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wie lange die Lamea in Ihrer Spielrunde durch
den Archipel gekreuzt ist, lassen sich auch hier
noch Abenteuer ankniipfen. Eventuell ist es
der Lamea gelungen, weitere Besatzungsmit-
glieder der Tolman zu befreien .(s.u.: Das
Schicksal Chetobas).

Balan Cantara wird jedoch nicht mehr ange-
laufen; die Lamea ist dort zu bekannt. Den-
noch kénnen die Helden natiirlich noch einmal

DiE BiSHERIGETI EREIGIISSE

Nach der Uberfahrt iiber das Meer der Sieben
Winde und der Ankunftin der groBen Hafen-
stadt Balan Cantara konnten die Helden den
zyklopiischen Prinzen Haridiyon, der auf der
ersten Harika-Expedition verschleppt wurde,
befreien und wurden anschlieBend von der La-
mea getrennt (in Reise zum Horizont).
Etiche Wochen spiter, wieder an Bord der
Lamea, misslang die Bergung des wihrend der
ersten Expedition im Bleichwasser-See versenk-
ten Enduriums (Vergessene Tiefen).

Auf Era’Sumu konnte Harika vom Fluch der
Draydal (RzH 15f.) geheilt werden; ebenso
wurde den Helden die Prophezeiung der Drei
Greifen zuteil. '

Die weitere Reise fiihrte die Lamea schlieBlich
tiefhinein in den Archipel von Shindrabar und
weiter nach Siiden ins Reich der Kerrishiter.
Dort konnte die havarierte Kénig Tolman, die
ebenfalls zur Expeditionsflotte gehorte, dem
Zugriff des Hindlervolkes entzogen werden.
Auf der ‘Insel der Riesen’ traf die Expedition
auf Nachfahren der vor Jahrtausenden ausge-
wanderten Trolle. Durch diese gelangte Hari-
ka schlieBlich in den Besitz eines weiteren gel-
ben Obelisken, mit dem die Singenden Inseln
gesteuert werden kénnen (Die Irrfahrt der La-
mea).

DiE WEITERE REISE —
Ein UBERBLICK

Aus Platzgriinden widmen wir uns bei der Fort-
setzung nur den Schliisselepisoden der Kam-
pagne. Etliche Spielgruppen haben die Aben-
teuer der Lamea schon selbst weitergesponnen;
die Zeit zwischen den bisherigen Ereignissen
und den im Folgenden beschriebenen Gescheh-
nissen weist geniigend Raum fiir weitere Aben-
teuer auf.

Scheuen Sie sich also nicht, ihre Helden in der
Zwischenzeit auch die offiziellen Myranor-
Abenteuer (insbesondere Palast der Goldenen
Tiger und Trinen der Goétter bieten sich hier
an) sowie die Szenarien aus Myranische Mys-
terien und Handelsfiirsten & Wiistenkrieger
oder eigene erleben zu lassen..

in die alte Co-Centropole reisen — ein Aben-
teueraufhinger mag sich dabei aus den Doku-
menten Nazir Ter Vaans (RzH 15 und 42) erge-
ben, die sich noch immer an Bord der Lamea
befinden (und von uns nicht weiter themati-
siert werden). Von Balan Cantara aus bestehen
zudem beste Einstiegsmoglichkeiten in die
Abenteuer Aonenstaub und Die Spur des Ster-
nenprinzen.

Aventurischer Bote — No. 118




K UR Z S

Z EN ARTIDO

im SCHATTED DES STERIEMPFEILERS

Etwa zur gleichen Zeit, als das aventurische
Mittelreich durch das Jahr des Feuers im Chaos
versinke, trefféen die Helden (falls sie weitere
Abenteuer abseits der Lamea erlebt haben)
wieder mit Harika und ihrer Mannschaft zu-
sammen. Den Ort kénnen Sie nach Belieben
festlegen; er sollte jedoch sinnvollerweise an
der Kiistenlinie zwischen Balan Mayek und
Shindrabar oder aber auf Era’Sumu liegen.

Das ScricksaL CHEtoOBAS

(HiNTERGRUNDINFORMATIONE)
Konteradmiral Rubec von Chetoba und
ein Grofiteil seiner Mannschaft sind nach
dem Verlust der Tolman in die Sklaverei
verkauft worden. Wihrend etliche
Mannschaftsmitglieder nach Eshbath-
mar, den shindrabarischen Inseln oder
anderswohin gelangten, geriet Chetoba
durch einen Zufall in die Hinde des
Optimaten Jesindigar io Aphirdanos. Es
war klar, dass Chetoba weder aus Myra-
nor stammte und noch zudem in seiner
~ Heimat eine hohere Position innehatte.
Jesindigar erwarb den Admiral schlief3-
lich fiir eine betrichtliche Summe, in
der Hoffnung, dadurch eine bessere Position
innerhalb seines Hauses zu erlangen. Dann
brachte er Chetoba kurzerhand in seine Villa
in Balan Mayek (und spiter auf seinen Land-
sitz, s.u.), um von dort aus sein Spiel um Macht
und Einfluss zu beginnen.

Aufgrund von Sprachproblemen musste
zunichst einmal eine Verstindigungsbasis ge-
schaffen werden — Chetoba sprach keine my-
ranische Sprache und mit seinen Bosparano-
und Thorwalsch-Kenntnissen waren auch kei-
ne weitreichenden Gespriche moglich. Er er-
hielt daher Unterricht in Gemein-Imperial,
tiuschte dabei jedoch erfolgreich langsamere
Fortschritte vor, so dass dieser Prozess nahezu
zwei Jahre in Anspruch nahm. Gleichzeitig
verschaftte er sich Grundkenntnisse im Hiero-
Imperial. Ahnend, dass der Zweck seines Un-
terrichts cine baldige Befragung sein wiirde,
verbrachte er die Zeit auch damit, sich passen-
de Geschichten und Fakten auszudenken, um
den wahren Zweck der Expedition zu ver-
schleiern. Insbesondere beziiglich militéirischer
Geheimnisse lieB} er seiner Phantasie freien
Lauf. Da Hellsichtmagie — anders als in Aven-
turien — in Myranor schr selten ist, flogen seine
Mirchen bislang auch nicht auf— zumal ma-
che seiner Behauptungen durchaus Wunsch-
denken sind. )

Jesindigar glaubt nun, dass Chetoba selbst An-
fithrer einer Expedition gewesen sei, die aus
insgesamt acht Schiffen bestand; dass das ehe-
malige Horasiat Cuslicon den aventurischen
Kontinent beherrsche; dass man den militiri-
schen Erfolg neben der stolzen Horaslegion
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in erster Linie der horasischen Flotte verdan-
ke, der die Uberwindung der Barriere im Tha-
lassion aber auch nur unter gréf3ten Gefahren
moglich sei (schon mehrmals habe das Hora-
siat bei dem Versuch eine ganze Flotte verlo-
ren); dass der Horas von Cuslicon mit der
Expedition aber lediglich wirtschaftliche und
keine militdrischen Interessen verfolge, denn
interessante Handelsware gebe es im Imperi-
um genug.

Durch langwierige Verhandlungen und einige
Kontakte gelang es Jesindigar schlieBlich, bis

Die PrROPHEZEIUNIG DER DREI GREIFEN
Diesist das Karmakorthion, die Weltzeitenwende.
Wisset, dass Eure Reise einem héheren Ziel dient:
Thr sollt alte Spuren finden, doch neue Spuren hinterlassen.
So horet denn: .

Erst wenn das Erbe der Riesen gefunden,

Und ihr den Sternenpfeiler iiberwunden,

Erst wenn ein goldener Falke im Herdfeuer weint,
Und der kristallene Schidel die Nichte vereint,
Erst wenn der Wolf wieder die Wogen zihmt,

Kein dunkler Zauber seine Fesseln lihme,

Dann erst findet ihr das singende Tor

Zu Gestaden heim, unter die Augen des Fuldigor.

zum Hofstaat des Thearchen durchzudringen.
Nach etlichen Befragungen durch die imperi-
ale Admiralitit bis hin zum hohen Nautokra-
ten soll Chetoba nun an den Thearchenhof
nach Dorinthapoles verbracht werden. Und
dies geschicht just in den Tagen, als die Hel-
den wieder auf seine Fihrte stoBen.

Baramn [MayER.

Balan Mayek, die Metropole des Horasiats
Mayenios, liegt an der Galeerenbucht und ist
Sitz der imperialen Admiralitit — dementspre-
chend herrschtin der Stadt auch ein recht mi-
litirischer Umgangston, wenn auch grof3e Tei-
le der Flotte schon lingst eingemottet sind (Myr
53f.). Dic Lamea selbst wird im Hafen durchaus
als nichtmyranisches Schiff erkannt, und mit

.den richtigen Fragen an den richtigen Stellen

erhalten die Helden hidppchenweise Antwort.
Mancher Matrose hat schon von-dem geheim-
nisvollen Kapitin gehért, um den ein nicht
niher bekannter Optimat einen Haufen Wich-
tigtuerei betreiben soll. Je héher die befragte
Person in der Gesellschaft Balan Mayeks steht,
desto konkreter die Auskiinfte.

An manchen Orten, insbesondere bei der Ad-
miralitit, ist die Fremdartigkeit der Lamea und
ihrer Besatzung natiirlich eher von Nachteil,
doch vielleicht kénnen die Besatzungsmitglie-
der sich ja myranische Unterstiitzung verschaf-
fen. Wer allerdings an den falschen Stellen
zuviel fragt, findet sich leicht in der Arena oder
auf den Zuckerinseln wieder.

Das gibt Thnen die Méglichkeit, weitere Zwi-

schenabenteuer auszugestalten. Nach einer.
Weile sollten die Helden jedoch gentigend Puz-
zlestiicke beisammen haben, um auf die Spur
Chetobas und Jesindigars gelangen und Pline
zur Befreiung des Konteradmirals schmieden
zu kénnen.

[EsinpiGaRrs ViLLa
In Balan Mayek selbst besitzt Jesindigar eine
grofie Villa. Hier war Chetoba zuerst unterge-
bracht; als die Sache aber langsam zu heif3
wurde, brachte man ihn aufJesindigars Land-
sitz. Jesindigar hile sich derzeit in seiner
Stadvilla auf, wihrend er den gréften Teil
des letzten Jahres auf seinem Landsitz ver-
brachte.
Es istim Ubrigen duBerst ungeschicke, die
Sklaven und Bediensteten vor Ort zu be-
fragen oder gar den direkten Kontakt zu
Jesindigar zu suchen; derartige Aktionen
erwecken nur unnétig das Misstrauen des
Optimaten und seiner Vertrauten. Es bie-
tet sich daher an, die Bediensteten anzu-
sprechen, wenn sie das Gelinde fiir Erle-
digungen und dergleichen verlassen. Un-
-beobachtet ist so mancher Sklave auch
empfinglicher fiir Bestechungsgelder und
somit eher zu Auskiinften bereit ...

AVF DEM Lanpsitz

Der Landsitz des Optimaten — eine halbe Ta-
gesreise siidlich der Stadt an der Kiiste gelegen
—ist fiir die Helden nicht zuginglich. Mit Uber-
redungskunst und einigen anderen Kniffen ge-
langt man zwar problemlos auf das umliegen-
de Dominengelidnde, doch das eigentliche An-
wesen ist von einer sicben Schritthohen Mauer
umgeben und wird schwer bewacht. Einfacher
und ungefihrlicher als cin Einbruch ist das
Befragen von Haussklaven, die zwischen dem
Landsitz und den Dominengebduden unter-
wegs sind. Es wird zwar nicht gern gesehen,
wenn das Dienstpersonal mit Fremden spricht,
doch fiir ein entsprechendes Bestechungsgeld
driickt mancher Wichter schon mal beide Au-
gen zu. Die Helden kénnen aber lediglich in
Erfahrung bringen, dass der “fremde Sklave”
schon seitdrei Nonen nicht mehr auf dem Land-
sitz ist. Ein bestechlicher Wichter weif3 schlief3-
lich, dass er zur Admiralitit gebracht wurde.

[MeiDER & KONKURRENTEN

Ein hochrangiger Gefangener von jenseits des
Thalassion weckt natiirlich auch das Interesse
konkurrierender Optimatenhiuser. Jesindigar
hat sich durch frithere Taten einige Feinde —
vornechmlich in den Hiusern Partholon und
Alantinos —gemacht. Zudem stchter in einem
stindigen persénlichen Konkurrenzkampf mit
cinigen weiteren Optimaten der Stadt, die kei-
ne Gelegenheit auslassen, Jesindigar eins aus-
zuwischen: Zorivus kal Eupherban war bereits
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bei der Ersteigerung Chetobas dabel, unterlag
Jesindigar aber. Alumena or Kouramnion isteine
frithere Geliebte Jesindigars, die es ihm heute

noch nachtrigt, dass er sie sitzen lie3. Kizane te

Ennandu interessiert sich fiir Chetobas nauti-
sche Fihigkeiten und hat bereits mehrere Ver-
suche unternommen, seiner habhaft zu wer-
den — bislang ohne Erfolg. Rogarlis sy Partho-
lon schlieBlich ist Jesindigars Erzfeind aus der
Jugend und vermochte ihm schon des dfteren
eine Schlappe beizubringen, die Jesindigar nur
miihsam auszuwetzen konnte.

Alle vier sind sich auch untereinander nicht
griin und kennen sich zum Teil nicht einmal
personlich. Die Helden kénnen thnen bei ih-
ren Ermittlungen durchaus begegnen; Kitane
und Rogarlis gehen gar selbst mit auf die Jagd
—und beide sind optimatische Magier.

BramsteTTER.

Wenn die Helden mit ithren Ermittlungen
partout nicht weiterkommen, erhalten sie un-
erwartete Hilfe: Siberius Bramstetter, der
seinerzeit mit der Lamea-Expedition {iber das
Mcer der Sieben Winde kam und sich schlieB-
lich von der Expedition trennte, um seine ver-
schollene Schwester Line zu suchen, hilt sich
schon eine ganze Weile in Balan Mayek auf.
Auch er hat mitbekommen, dass Chetoba sich
hier befindet und weitere Erkundigungen ein-
geholt.

Bramstetter hat das Schicksal seiner Schwester
in den vergangen Jahren zwar aufkliren kon-
nen, ist aber alles andere als zufrieden. Denn
Line hat beschlossen, im Giildenland zu blei-
ben. So entscheidet er sich schlieBlich schwe-
ren Herzens, sich der Expedition wieder an-
zuschlieBen und ohne seine Schwester mitder
Lamea in die Heimat zuriickzukehren. Soll-
ten die Helden seine Hilfe nicht benétigen,
wird er beizeiten selbst bei Harika: vorstellig;
in jedem Fall wird er mit der Expedition zu-
riick nach Aventurien reisen.

UnTsp@ﬁfrzt}nG FURDIE HELDER: .

Harika hat zwar die Rettung Chetobas" -

zunichst in die Hinde der Helden gelegt,

_ verlisst sich aber nicht a,usschiig:ﬁlich' auf”
diese. Sicherheitshalber beauftragt sie wei-
‘tere Besatzungsmitglieder darmit, Chetoba
ausfindig zu-machen und zu befreien. Sie .
kénnen daher schon in Balan Mayek ihren
Spielern durch Reisegefihrten weitere In-
formationen zum Aufenthalt Chetobas an .
die Hand geben. Auch wihrend der Reise

- zum Sternenpfeiler bietet sich Gelegenheit,
den Helden durch einen-weiteren Such-
trupp aus der Mannschaft Hilfe angedei-
hen zu lassen — und wenn es nur die Ver-
stirkung in lerzter Sekunde ist.

" DErKonvoi

Den Aphirdanos und im Besonderen Jesindi-
gar ist der Wert Chetobas sehr wohl bewusst.
Man ist daher bemiiht, die Verbringung des
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Admirals nach Dorinthapoles so gut wie mog-
lich zu vertuschen. Aus diesem Grunde schickt
Jesindigar zeitgleich einen Konvoi auf dem
Landweg zur Centropole, cine andere Grup-
pe hingegen reist mit dem Schiff an der Tha-
lassionkiiste nach Norden bis Esthenion und
von dort auf dem Landweg weiter. Der Kon-
teradmiral selbst befindet sich jedoch in kei-
nem der beiden Transporte; seine Rolle wird
von einem Sklaven Jesindigars gespielt.
Tatsichlich reist Chetoba erst zwei Tage spiiter
mit nur geringer Bedeckung zunichstaufdem
Landweg entlang der Kiiste bis zum Drego-
myr-Kanal, von dort aus wird die Reise bis
Sidor Corabis in einer Schraubengaleere und
anschlieBend per Kutsche aufimperialen Stra-
Ben fortgesetzt. Jesindigar begleitet den Trans-
port Chetobas — zu schr ist ihm an der siche-
ren Ankunft seines Besitzes am Thearchenhof
gelegen. SchlieBlich hingtauch scin Ansehen
vom erfolgreichen Ausgang der Mission ab.

FaLsCHE FAHRTED

Den Helden sollte sehr schnell klar werden,
dass eine Befreiung Chetobas am leichtesten
wihrend dieser Reise moglich ist — in Dorin-
thapoles diirfte es nahezu aussichtslos sein.
Dennoch wird es schwierig genug, den richti-
gen Konvoi auszumachen, so dass sich die
Helden wohl zunichst aufeiner falschen Fihrte
wiederfinden. Gonnen Sie ihnen den Erfolg
einer Entfithrung des Konteradmirals, um an-
schlieBend die Maskerade aufﬂiegen/zu las-
sen. Sollten die Helden iiberhastet aufbrechen,
bekommen sie nicht mehr mit, dass Jesindigar
sich noch in der Stadt befindet (was ihnen ver-
dichtig erscheinen miisste).

® Lassen Sie die Helden, wenn sie der Land-
reisegruppe folgen, daher recht schnell (inner-
halb weniger Tage) erfolgreich sein, damit ih-

nen noch genug Zeit bleibt, der richtigen Fihrte

zu folgen. Die Lamea liegt schlieBlich noch in
Balan Mayek, so dass die Besatzung spitestens
durch Bramstetter auf den Irrtum aufmerksam
gemacht wird. Es bleibt immer noch genug
Zeit, dem Seetransport mit der Lamea hinterher
zu segeln.

# Folgen die Helden dem Seetransport, so
sollten es ihnen gelingen, sich in einem Hafen
an Bord zu schleichen und die Maskerade auf-
zudecken. Alternativ kann Chetobas Darstel-
ler — selber ein Sklave — sich auf eigene Faust
von dannen machen und so den Helden in die
Arme laufen. In jedem Fall aber folgt Harika
nach Aufdeckung der Scharade der Nordkiste
und versucht die Helden einzuholen, was ihr
in einem der Hifen dann auch gelingen sollte.

Avr DEm DrREGOmYR-KanaLr

Sollten die Helden zunichst einer falschen
Fihrte folgen, gelingt es ihnen spiitestens, Jesin-
digar und seine Begleiter in Giltesamar einzu-
holen, einer kleinen Stadt an der Miindung
des Dregomyr-Kanals ins Thalassion. Die La-
mea kann wegen zu groBen Tiefgangs den Ka-

nal nicht befahren; Jesindigar hingegen geht
mit seiner Gruppe an Bord der Schraubenga-
leere Dregomyr-Pfeil.

Die Helden kénnen nun entweder ebenfalls
einen Reiseplatz an Bord dieses Schiffes bu-
chen oder aber auf andere Weise versuchen,
Chetoba zu befreien. Fiir gewohnlich machen
die Galeeren in den Hifen am Kanal fest, so
dass sich auch spiter noch-cine Gelegenheit
ergibt, an Bord zu gelangen. Es ist also durch-
aus denkbar, der Dregomyr-Pfeil vorauszurei-
sen und nach passenden Méglichkeiten zum
Zuschlagen Ausschau zu halten. Neben den
Haltepunkten in den Kanalhifen ist das Absei-
len von iiber den Kanal fithrenden Briicken
ebenso denkbar wie der Versuch, nachts mit
einem kleinen Boot oder FloB an der Schrau-
bengaleere festzumachen und diese zu entern.
Hier haben findige Spieler reichhaltige Entfal-
tungsmdoglichkeiten fiir ein Kommandounter-
nchmen. Die Beschreibung einer Schrauben-
galeere nebst Skizze finden Sie im Abenteuer
Die Spur des Sternenprinzen.

AUF ADEPTENQUESTE ,

An Bord der Dregomyr-Pfeil befindet sich auch
die Elevin Carania vi Alantinos, die unlingst
ihre magische Ausbildung abgeschlossen hat.
Als Teil ihrer Adeptenqueste wurde sie von ih-
rem Mentor mit der Entfithrung Chetobas be-
auftragt und kann den Helden somit an Bord
in die Quere kommen. Vorrangig wird sie sich
jedoch an einen Helden oder eine Heldin he-
ranmachen, um an Informationen zu gelangen
und zunichst ihre Unterstiitzung vortduschen,
um den Helden schlieBlich in den Riicken zu
fallen.

Sipor COraBis

Alternativ kénnen die Helden Jesindigars Rei-
segruppe auch in Sidor Corabis auflauern. Dort
endet der Dregomyr-Kanal, so dass die Grup-
pe die Galeere verlassen muss. Im Hafen- und
Stadtgewiihl mag sich somit eine gute Gele-
genheit ergeben, Chetoba zu befreien — besser
zumindest als spiter auf der HochstraBe. Zuvor
bietet sich die Einbindung des Abenteuers Der
ewige Tod an, das in der Stadt spielt und den
Helden ohnehin Verbindungen zu den neristi-
schen Kopfgeldjigern von Sidor Corabis ver-
schaftt— fiir das Vorhaben eine durchaus sinn-
volle Unterstiitzung.

ANGRIFF AUS DER LUFT

Sicherheitshalber lisst Jesindigar seine Reise-
gruppe aus der Luft iberwachen. Auf ver-
schlungenen Pfaden hat er sich fliegende Un-
terstiitzung durch einc Hummel (ein techno-
mantisches, wie ein Hubschrauber einsetzba-
res Fluggerit, das drei bis vier Personen Platz
bietet, s. Palast der Goldenen Tiger, S. 55)
gesichert, die ihin Angehérige seines Hauses
zur Verfiigung gestellt haben. Wenn die Hel-
den recht frith zuschlagen, haben sie einen flie-
genden Verfolger am Hals, der nicht nur drei
erfahrene Séldner an Bord hat, sondern auch
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mit einer Draglossa (einem kurzreichweitigen
Flammenwerfer) als Bordgeschiitz bestiickt ist.
Das Haus Partholon hingegen verfiigt {iber et-
liche solcher Fluggerite und schickt Jesindi-
gars Transporten neben den FuBBtruppen auch
je zwei Hummeln hinterher. Zwischen Jesin-
digars Begleitflieger und den Partholon-Pilo-

waren sie keineswegs allein hinter der wertvol-
len Beute her, sondern haben professionelle
Konkurrenz. Neben Kopfgeldjigern und Haus-
milizen anderer- Optimatenhiuser setzt auch
Jesindigar ein Dutzend Kopfgeldjiger auf die

. Helden an, denen ereinen erklecklichen Lohn

versprochen hat. Konfrontieren Sie ihre Hel-

chen Kiiste des Horasiats lolon (also an der
eigentlichen Thalassion-Kiiste, wo die Lamea
ihre Beweglichkeit ausspielen kann, falls es
zu einer Verfolgung kommt).

An Bord angekommen befiehlt Harika den
Konteradmiral sofort unter Deck und versetzt

ten kommt es
schlieBlich zu ei-
nem Luftkampf],
bei dem die Aphir-
danos-Hummel
der Ubermacht un-
terlegen ist und ab-
stiirzt. Den Spie-
lern sollte an dieser
Stelle klar werden,
dass die siegreichen
Angreifer auch zu-
kiinftig eine Gefahr
darstellen, wenn
ihre Helden Cheto-
ba erst einmal be-
freit haben.

Fiir flugfihige Hel-
den — in der Regel
nur ein Ashariel
oder aber ein Held
mit fliegendem
Teppich (ein He-
xenbesen lisst sich
mangels Hexensal-
be normalerweise
nicht mehr einset-
zen) — bietet sich
hier eine exzellen-

KOPFGELD]AGEK

Der Kontﬁradmxral und sein Wlssen smd fiir Ct]lChC Hauser von Interesse und w n‘es dabe; .

auch einige Jiger, die ein deuﬁxch“abwelchendes Gebaren an cfe Ta - ege I

~Jager aufleisen Pfoten' Fiirfelide Kopfgeld]ager ist der Auftrag. nahezu éine-echte Jagd, und
entsprechend verhalten sic sich auch: Sie schlagenaus dem Hinterhalt zu und bemithen'sich;
einzelne Bewachcr auszuschaltm, um schlieBlich die Falle zuschnappen zu lassen. Bertick-

sichtigen Sie als Spu:ll.eltcr auch die kampfenschen Besonderhcnen durch Zahne und Krallen :

die echté TPwerursachen. .

) '——Nachtschatten. ‘Die Kopfgcld;ager der Nerlstu schlagcn in der Regel nachts Zu. Gz&e .
Betdubungsmiittel und zuweilen-auch- technomantlschcs Geriit'gehdren zu den bevorzug’tcnj

Mitteln, um an den begehrten Fang zv. kommen Dabex setzten sie insbesondere aufSchnclhg—
keit und Tarnung:
—Hausmilizen: Gefihrlicher als die gewohnhchen Kopfgeldjiger sind du: Mxllzen der cmzel-

~ nen thlmatenhauser Dauerhaftin: vdereri Sold stehend, sind sie weitaus pflichtbéwusster, und

zusitzliche Fangpramtcn tun 1hrubg;ges um die Motivation zu crhohen. Das Haus Partholon
setzt zudem noch Insektopter ein(si0.). ‘

—-—Glucksm£er Auch auBerhalb der Kﬂpfgeld]ager—Cukcl weckt die Auss1cht aufreiche Beloh-‘ ’
nung ‘das Imcresse vonGlicksrittern, die meinen, aus der Situation einige schnelle Aureal

schlagen zu kénnen. Allerdings. stellen sie sich dabex am ungeschlcktcsten an — aber eine
,Uberzahl kain trotzdem zum Problem werden. . . i ~
Wenn Swdie Spannung noch Welter erhohen méchten, bnngcin‘S}e gctrostwcuere Gruppen ins

die Mannschaft in er-
héhte Alarmbereit-
schaft, da sie weitere
Angriffe fiirchtet. Sie
setzt alles daran,
schleunigst die Kiisten-
linie zu verlassen, um
gar nicht erst dieser
Gefahr ausgesetzt zu
sein. Insofern stehen
den Helden ersteinmal
cinige Wochen auf See
bevor, wihrend derer
Harika darauf baut,
dass sich die Wogen
um die ‘Causa Cheto-
ba’ glitten.

Chetoba selbst nimmt
unmittelbar nach Er-
reichen der hohen See
wie selbstverstindlich
seinen Posten als ‘Num-
mer Zwei’ der Expe-
dition wieder auf—sehr
zum Unmut des alan-
fanischen Kapitins
Kugres. Zwischen bei-
den kommt es im wei-
teren Verlauf der Kam-

te Gelegenheit zum
Luftkampf. Denk-
bar ist auch, dass
die Helden nachts
die Fluggerite sa-
botieren oder gar
eines stehlen. Aufgrund intensiver Bewachung
ist beides sehr schwer und mit Gefahren ver-
bunden; zudem diirfte ein aventurischer Held
nicht in der Lage sein, einen Insektopter zu
steuern — hier schligt die Stunde kundiger my-
ranischer Helden.

1000 Aureatr KOPFGELD

Wenn die Helden Chetoba befreit haben, wer-
den sie von Jigern zu Gejagten. SchlieBlich

DER_GOLDENE FALKE

Nach der erfolgreichen Rettung Chetobas gilt
‘es nun, die weitere Prophezciung zu erfiillen.
Die ersten Informationen werden sich an den
Kiisten des Horasiats Iolon zusammentragen
lassen. Es steht Thnen frei, an welchem Ort
und in welcher Reihenfolge sie den Helden
“die nachstehenden Hinweise geben und wie
viel Zeit dabei verstreicht; zwei Wochen mehr
oder weniger spielen fiir den Verlauf der Reise
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: Splcl Bed:nk&,n Su: dass auch dxesc Gruppen:so wie die Helden schon seit der Abreise von

] nteradmuak in ihre Gewaltzu brmgen die Helden sind also
eh und spater sogar Primirziel von Angnffcn, um Konkurren—
ten auszuschalten, ist man wenig zi perhch bei der Wahl dcr Mittel.

den auf dem Weg zum Treffpunkt in der Metro-
pole Iolon daher immer wieder mit gegneri-
schen Gruppen, die ihrerseits den Konteradmi-
ral zu entfithren versuchen.

Nach einigen tiberstandenen Zwischenfillen
sollte es den Helden schlieBlich gelingen, Che-
toba halbwegs unversehrt an Bord der Lamea
zu bringen. Sofern die Helden nicht vorher mit
Harika einen Treffpunkt vereinbart haben, wird
es etwas dauern, bis man die Lamea auffindet;
sinnvoll ist ein Zusammentreffen an der siidli-

keine Rolle. Streuen Sie nach Belieben weitere
unndétige oder gar falsche Fihrten ein; wir kon-
zentrieren uns im Folgenden lediglich auf die
wichtigsten Hinweise.

Das Horasiat foron

Das HorasiatIolon mit der gleichnamigen Me-
tropole grenzt im Norden an Mayenios.An den

pagne immer wieder

zu Reibereien, die im
~ Extremfall erst durch

Harikas energisches

Einschreiten beendet
werden. Harika selbst beobachtet Chetoba in
den ersten Tagen schr genau; nachdem sie je-
doch keinerlei auffillige Verhaltensweisen fest-
stellen kann, ldsst sie ihm (im Rahmen seiner
Kompetenzen) freie Hand. Kugres muss
schlieBlich als Nichthorasier hinter Chetoba
zuriickstecken. Hinzu kommt noch, dass Che-
toba wihrend seiner Gefangenschaft diverse
myranische Legenden zu Ohren kamen; da-
her weil} er auch um die Existenz des Bra-
Jansfalken von Iolon.

Kisten liegen kleinere Ansiedlungen bis hin
zu StadtgréBe, dancben eine Handvoll Fes-
tungsanlagen (teils hjaldingscher Bauweise),
in denen sich Hjaldinger Seesoldner nieder-
gelassen haben. Ackerbau und Fischfang pri-
gen die Landschaft, die Seefahrtberuht neben
der Fischerei hauptsichlich auf dem Handel
mit Serovia. Steilkiisten, die héher als die
Masten der Lamea aufragen, wechseln sich
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mit Kiistenstreifen ab, die so flach sind, dass
man etliche Meilen ins Land hineinsehen kann.
Wihrend die Bevslkerung des siidlich gelege-
nen Mayenios zum tiberwiegenden Teil dem
siidimperialen Menschenschlag angehort, stam-
men die hiesigen Menschen meist von Nord-
Imperialen und Hjaldingern ab und sind ent-
sprechend hochgewachsen, hellhiutig und von

weniger dunkler Haar- und Augenfarbe. An-
dere Rassen wie Pardir, Leonir und Shingwa
sind selten, Amaunir und Satyare dafiir umso
hiufiger. Gelegentlich kann man Neristu,
bisweilen sogar sogar Lyncil antreffen.

Die beiden nachstehenden Ereignissc konnen
Sie an beliebiger Stelle bis zum Ende dieser
Episode einfiigen; die vermittelten Informati-
onen enthalten Hinweise fiir die weiteren Tei-
le der Kampagne. Ebenso kénnen und sollten
Sie bereits Hinweise einstreuen, dic die Hel-
den spiter zum goldenen Falken fiihren (s.u.)
und deren Gestaltung wir hiermit in Spiellei-
terhinde legen.

PHiLEASSONS GEFAHRTEN

Vor einer Taverne geraten die Helden in eine
Schligerei zwischen zwei Gruppen von Nord-
leuten. Eine dieser Gruppen verstindigt sich
untereinander jedoch interessanterweise in
reinstem Thorwalsch. Tatsichlich handelt es
sich bei diesen um aventurische Thorwaler,
die mit der Giildenland-Expedition des Asleif
Foggwulf Phileasson tiber das Meer der sicben
Winde gesegelt sind. Bereits wenige Tage nach
dem Auslaufen verlor die Expedition in einem
heftigen Sturm drei Ottas.

Nur wenige Tagesreisen vor der myranischen
Kiste schlieBlich geriet die Flotte in ein gro-
Bes Nebelfeld und wurde zerstreut. Seitdem
suchen die Thorwaler nach ihren Gefihrten,
bislang aber erfolglos.

DiE STELE DES CrROTIIIMAR ASKR{TsOM
In einer der Hjaldinger-Siedlungen findet sich
eine verwitterte Holzstatue, dic wohl einst ei-
nen Hjaldinger Krieger dargestellte. Da dieser
Statuenrest trotz seiner Unanschnlichkeit
- immer noch in der Siedlung stehg, sollte er das
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Interesse der Helden wecken. Es ist auch nicht
weiter schwierig, jemanden zu finden, der ih-
nen die Legende von Hetmann Cronnmar, ei-
nem der groBten Helden des alten Hjaldingard,
erzdhlen kann:

»In den Zeiten der Vorviter, so ist es uns
iiberliefert, war das Volk der Hjaldinger
stolz und frei. Dies war lange, bevor das
Imperium unsere Heimat eroberte und
unsere Ahnen niedermachte. Wir lebten
gliicklich mit Meer und Fjorden, und so
mancher machte grole Fahrten und kehrte
als Held nach Hause zuriick. Viele Taten
wurden ‘damals vollbracht, die ruhmvoll
waren, aber kaum jemand vermag sich mehr
daran zu erinnern.

Als die Myriaden des Thearchen schlieBlich
das alte Hjaldingard erobern und nieder-
werfen wollten, da war es vor a;‘lléin, Ande-
ren ein Kidmpe, der durch Tatenund Worte
das Volk zusammenbhielt und ihm Mut
machte: Cronnmar Askritson, den man
auch den Wolf der Wogen nannte, war ein
starker Krieger und kithner Seefahrer, der
die Kiisten bis weit jenseits der Drachenin-
seln befahren hatte. Unter seiner Fithrung
versammelten sich die Hetleute der Ottas,
und gemeinsam fuhren sie dem Feind
entgegen. Ein um die andere Schlaépc
brachten sie den Kdmpfern des Thearchen
bei. Doch wann immer sie eine Armee be-
siegt hatten, zog bald darauf eine andere
herbei und schob die Grenzen dabei immer
weiter nach Hjaldingard hinein. Laut murr-
te das Volk der Hjaldinger, doch Cronn-
mar lieB sich nicht beirren. Noch. einmal
folge ihm das Volk, doch aus dieser Schlacht
“kehrte Cronnmar nicht zuriick. Sein Leich-
nam jedoch wurde nie gefunden. Und so -
gibt es immer wieder Stimmen im Volk der
Hjaldinger, die auf einc Riickkehr des gro-
Ben Helden warten, auf dass er sie inein
neues Zeitalter fithren mége ...«

—eine Legende aus dem siidlichen Hjal-

dingard

DERBRAJATISFALKE VOTI [OLOTI

Nahezu jeder (menschliche) Einwohner Io-
lons kennt die goldene Falkenstatue, die cinst
durch das Haus Celiu-Brajanos gestiftet wur-
de und seither den Tempclhof des Brajan-Tem-
pels ziert. Angeblich soll das Standbild einst in
Trivina angefertigt worden sein, und mancher
glaubt gar zu wissen, dass dies schon zu Zei-
ten des ersten Imperiums geschah. Es ist also
ein Leichtes fiir die Helden, den Falken zu
finden — insbesondere da die Prophezeiung
von einem goldenen Falken spricht.

[TACHTLICHES GEFLUSTER.

Mitder Ankunft in Iolon widerfihrt es einigen
Besatzungsmitgliedern und den Helden (je-
doch nur, wenn sie an Bord schlafen), dass sie
in der Nacht von einem leisen Fliistern ge-

weckt werden. Die gefliisterten Worte, die sehr
angestrengt hervorgebracht klingen, lauten ein-
fach nur “im Falken”. Tatsichlich ist es jedoch
die arkane Kraft des Kristallschidels, die Kon-
takt mit entsprechend intuitiven Personen auf-
zunehmen versucht. Wenn die Helden das
Phinomen ausdriicklich auf den Schidel zu-
riickfithren und ihn entsprechend untersuchen,
lisst sich eine sehr schwache Reststrahlung ei-
nes Verstindigungszaubers feststellen.

DerBrajan-TempeL

Der Brajan-Tempel von Iolon gehért imperi-
umsweit zu den gréften des Kultes. Der ei-
gentliche Tempel befindet sich im Zentrum der
palastihnlichen Anlage; vor seinem Hauptpor-
tal erstreckt sich einer groBer Platz, in dessen
Mitte eine etwa fuinf Schritt hohe Brajan-Sta-
tue auf einem zwei Schritt hohen Sockel steht.
Die Darstellung des Gottes trigt einen Helm
in Form eines Falkenkopfs, aus dem Riicken
wachsen michtige Schwingen, die weit tiber
den Platz ragen. Unter dem linken Arm trigt
der Gott ein Gesetzbuch, der rechte Arm ist
nach oben gestreckt, und in der geéffneten
Handfliche hockt ein goldener Falke: eine Sta-
tue auf der Statue, etwa drei Spann hoch.
Der Tempelplatz ist kreisférmig umgeben von
etlichen Nebengebiuden, zwischen denen sich
weitere Innenhéfe und Girten befinden. Links

und rechts neben dem Tempel fithren zwei

Wege in den Tempelpark, der das Gebdude an
der Riickseite' umschlieBt. Der Blick der Sta-
tue weist eine breite Paradestra3e entlang, die

. in gerader Linie durch den Ring der Nebenge-

baude aufeine der HauptstraBen der Stadt hi-
nausfiihrt. Dies ist zudem der einzige Weg, die
gesamte Anlage von der StraBe her zu betre-
ten. Direkt an der Hauptstrafe fithrt die Para-
destraBe durch ein groBes Torhaus, in dem
mehrere Tempelwichter ihren Dienst verse-

- hen; die Tore sind jedoch meist Tagund Nacht

geéfinet.

DiE FaLkenstatve

Wihrend Sockel und Brajan-Standbild aus
Graubasalt geschlagen sind (die Gotterstatue
istzudem mit einem leuchtenden Metall iiber-
zogen), besteht die kleine Falkenstatue aus
Edelholz mit Goldiiberzug (sie wirkt aber
durchaus wie massives Gold). Entsprechend
befihigte Helden kénnen entdecken, dass das
Monument (oder aber Grund und Boden, auf
dem es steht) offenbar geweiht ist. Dennoch
geht vom Inneren des Falken eine durchaus
wahrnehmbare magische Strahlung aus. Zau-
berkundige, die diese arkanen Strukturen
gegebenenfalls mit der magischen Strahlung des
Kristallschidels vergleichen, kénnen gewisse
Ahnlichkeiten feststellen. Den Helden sollte
klar werden, dass sich im Inneren des golde-
nen Falken offenbar ein Stiick zur Erfiillung
der Prophezeiung verbirgt.

Untersuchungen der Statue werden natiirlich
durch Tempelwachen und Priesterschaft arg-
wéhnisch bedugt; wenn die Helden allzu forsch
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vorgehen, werden sie notfalls mit Waffenge-
walt des Platzes verwiesen. Die Priester selbst
wissen nicht; dass von der Statue Magie aus-
geht und bezeichnen entsprechende Behaup-
tungen schlicht als Frevel.

Der DieBsTaHL

Es ist natiirlich alles andere als einfach, eine
Statue von einem Standbild aus einem Tem-
pelhof der Oktade zu stehlen oder auf andere
Artund Weise in ihren Besitz zu gelangen. Das
Vorgehen Threr Spieler hingt dabei sehr von
den Fihigkeiten der Helden ab. Daher bedarf
es an dieser Stelle der meisterlichen Improvi-
sation, da die Méglichkeiten zu vielfiltig sind,
um sie alle aufzulisten.
Beispielhaft seien hier einige Vorgehensweisen
genannt:
# Es sollte —allerdings unter einigem Blutzoll
— gelingen, die Statue mit Gewalt zu entwen-
den. Sinnigerweise kénnen sich die Helden
dazu auch die Dienste abgebriihter Séldner
erkaufen, denen ein Uberfall auf einen Tempel
* der Oktade nichts ausmacht,
® Erfolgt der Diebstahl unter Zuhilfenahme
von Magie, wird ein Zauberkundiger schnell
feststellen, dass offensichtlich die Magie in der
Statue ihrerseits mitzuhelfen scheint — vor-

zugsweise, wenn sich auch der Kristallschidel
in der Nihe befindet.

¢ Ein Handel kommt fiir die Priesterschaft
nicht in Betracht. Es ist den Helden nahezu
unmdglich, auflegalem Wege in den Besitz der
Statue zu gelangen. Die Helden miissten dem
Tempel im Gegenzug einen groBen Dienst er-
weisen; improvisieren Sie dann eine entspre-
chende Queste, die es jedoch in sich haben
sollte.

& Wenn die Helden bei der Befreiung Cheto-
bas einen Insektopter in ihre Gewalt und
vielleicht sogar an Bord der Lamea gebracht
haben, kénnen sie die Statue auch mit diesem
technomantischen Hilfsmittel auf dem Luft-
wege rauben. Da der Insektopter aber auf kei-
nen Fall spdter mit nach Aventurien gelangen
sollte, bietet es sich an, ihn nach erfolgreichem
Falkenraub den Helden zu entziehen. Ein
Absturz oder Abschuss ist dabei ein besonders
dramatisches Element, insbesondere wenn sich
die Helden nur mit einem technomantischen
fallverlangsamenden Rettungsgiirtel oder einen
Sprung ins Wasser aus waghalsiger Héhe ret-
ten konnen.

@ Ebenso ist es natiirlich méglich, sich die
Dienste entsprechend befihigter Dritter zu er-
kaufen, wenngleich es nicht gerade einfach ist,
einen Insektopter aufzutreiben. Personen, die

- Enpe pEes ersTen TEiLS -

die Helden unterstiitzen kénnen, sind zumeist
zwielichtiger Herkunft und somit fiir gewshn-
lich nichtim Besitz einen Fluggerites.
Bedenken Sie, dass die Helden die Statue nicht
nur aus dem Tempelbezirk heraus, sondern
anschlieBend auch noch bis zur Lamea brin-
gen miissen. Der Tempel befindet sich gut drei
Meilen Luftlinie vom Hafen entfernt, und den
direkten Weg konnen die Helden nur durch
enge Gassen nehmen, die fir Barrikaden du-
Berst geeignet sind.

Es sollte den Helden schlieBlich gelingen, die
Statue an Bord der Lamea zu schaften. Ein
Zerlegen vor Ort liefe ohnehin der Prophezei-
ung zuwider (notfalls wird Harika die Helden
auf die offensichtliche Deutung Herdfeuer =
Travia = Trivina hinweisen). Ohnehin bliebe
dafiir kaum Zeit, da die Lamea ihr Heil in der
Flucht suchen muss. Eventuell kommtes sogar
noch zu einer kleinen Seeschlacht, bei der
Harika und Chetoba noch einmal ihr ganzes
Kénnen autbringen miissen, um mit heiler Haut
und manévrierfihiger Lamea davonzukom-
men.

Nach einem Sieg oder erfolgreicher Flucht ldsst
Harika Kurs Nord setzen, um in Trivina die
nichste Zeile der Prophezeiung erfiillen zu
kénnen.

Forisetzuncg im AventuriscHEn Botem [Mummer 119

HEeimaT DES HEILIGEIT HERDFEUVERS:

DiE TrRaviamaRrk zU ROmmiLys

Im Jahr des Feuers wurde
das Fiirstentum Darpatien
verheert; ein Bruderzwist |
der Familie Rabenmund
schiirte das Chaos weiter,
anstatt es einzudimmen.
Um Ordnung zu schaffen
und das Land zu heilen,
beschloss der Grofle Hof-
tag bei Gareth Ende 1028
BF, Rommilys und das
umliegende Land der Tra-
viakirche fiir sieben Jahre
zum Lehen zu geben (sie-
he AB 117). Bald prigt die
Herrschaftder Kirche das
Alltagsleben der Men-
schen: Manche glauben, -
dass hier Travias Paradies
auf Deren entstehen kén-
ne, als Bollwerk wider die
dunklen Lande. Doch an-
gesichts der Wunden des
Krieges, der Machtkidmp-
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fe zwischen Alteingesessenen
und Geweihten und einzel-
ner eigenniitziger Priester-
herren droht dicser Traum zu
bréckeln.

»Seid willkommen im Matri-
monium Rommilys, wo die
Giitige Mutter - sanctissmal -
das Land ehelichte und ein
neues Heim fiir die Men-
schen gebar. Eine Zuflucht
fiir alle Getriebenen und Ver-
folgten. Weint und eure Tri-
nen sollen getrocknet sein.
Speist, und euer Hunger soll
ein Ende haben. Betet, und
eure Furcht wird der Zuver-
sicht weichen. Schauet die
Gefilde Travias, wo sie den
schwarzen Michten aus dem
Osten die Pfeiler von Al-
verans Licht und Giite ent-
gegenreckt: der Tempel, der
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Heilige Kessel, der Segen des Landes!«
—BegriiBung einer Pilgergruppe im Friedens-
kaiser-Yulag-Tempel zu Rommilys durch eine

Traviageweihte, Efferd 1029 BF

»Nach vielerlei Kimpfen und dem Jahrhun-
dertwinter war das Land um Rommilys vom
Krieg gebrandmarkt: Etliche Héfe standen leer
oder waren zerstort, Felder lagen brach. Den
Menschen bleib nur ithr Vertrauen in die Her-
rin Travia und ihre Kirche, die Rommilys
zweimal mit einem Wunder rettete. “Die Gii-
tige Mutter hat uns nicht vergessen”, ist zu ei-
nem hiufigen Satz geworden. Blauiugig glaubte
ich mit der Traviamark ein entvilkertes Ar-
menhaus vorzufinden, doch ich irrte: Die
Frommigkeit befliigelt das Volk ungeahnt. Tat-
sichlich weichen Hunger und Armut unter der
sanften Fithrung der Geweihten langsam zu-
riick. Flichtlinge kehren aus der Fremde wieder
oder sickern aus der Wildermark herein und
bestellen die Felder. In Zwerch und Rommilys
schaffen die Handwerker wieder fleiBig. In
emsiger Schaffenskraft werden in der Travien-
stadt Hauser wiedererrichtet, gesprungene
Goétterstatuen aufgestellt und Tempel neu ge-
weiht. Der Kronverweser bemiiht sich vor al- dem im Lande Gastung zu gewihren und nie
lem um Getreidespeicher und die Versorgung hungern zu miissen, fordert aber auch harte

der Armenkiichen. Die Kirche verspricht je- Arbeit und ein frommes Leben. Tempelzehnt

Landsclzaften und Gewiisser: Rommilyser Mark, ZWCrchcr Hugeﬂand Deigel, Ochscnwasscr
Darpat, Wilder und Westhinge der Trollzacken -

" Geschirzte Bevilkerungszahlen (1030 BF): 35.000 Menschen elmge hundcrt Zwerge, einige
Elfen, Goblins, Orks und Trolle (groBc Vcrlustc im Jahr des Feuters; Stand 1027 BF 50 000
Menschen) .
Wichtige Siedlungen: Rommllys (7.560 plus etwa 1 500 Pilger und Fluchtlmgc), Hohcnstemﬁ
(550), Seeheim (700), Zwerch (1 400) Ochsenried (650, Rankarallretena (1.100; umkampft:am
Rand der Wildermark)
Wichtige Verkehrswege: Darpat und Ochsenwasser, ReichsstraBe III und Abzwc1g, Sillabcrstra- :
Be iiber Zwerch ,

Vorkerrschende Religion: Zwolfgotterglaube (vor allem Travia, danebcn Praios, Peraine und
Efferd) : :

Herrschaft: Kronverweser Cordovan von Rabcnmund (m Vertrctung dcs Hclhgcn Paarcs)
Wappen: Rote Gans auf goldenem Grund
Baronien: Stadtmark Rommilys, Zwerch, Dettenhofen (alle drei direkte Lehea der Markherr-
schaft und von Végten verwaltet), Neuborn -

Sozialstruktur: Geweihtenherrschaft auf Basis des Feudalismus
Wichtige Adelsgeschlechter und einflussreiche Familien: Rabcnmund (Stcllcn Kirchenoberhaupt
und Herrscher), Bregelsaum; ferner Sturm ‘
Einige Befestigungen: Feste Hohenstein,
zacken), Burg Sturmfels (Trollzacken); Bur Trawlmanshall (bei Zwerch) .
Garnisonen: Ginseritter als Stadtwachen von Romrmlys und Besatzungen, lokale Burgwachc
temporir Aufgebote von WafTentrcucn selten Séldner L
Magie: Gildenmagier vornehmlich der weiBlen Gilde (Informations-Institut Rommllys Hauptv_
haus der Mephaliten), wenige Hexen und Druiden N
Lokale Helden/Hedtge/myxtmoxe Gestalten: St. Travinian (Schutzheiliger von Rommﬂys) Ran-
dolph Hermar von Rabenmund (erster Furst Darpatiens), Answm von Rabenmund (beriich-
tigter Schurke) ‘ g e
Wundersame Ontlichkeiten: Ochsenwasserfalle Mystenen des Ochsenwasser o
Wichtige Fest- und Feiertage: Gedenken an Ogerschlacht, Dritte Damnncnschlacht BelagcrungV
von Rommllys (10. Praios), Erntefest (1. - 3. Trayvia), Tag der Treue (12. Trav1a) . .
Stimmung des Landstrichs: Die Herrschaft der Travia-Kirche gibt dem Volk Hoffnung, ermog-
licht den Aufbau der gebeutelten Region und schaff ém Bollwerk gcge die wilden Lande. .
Ubertriebene Frommelei maricher Pricster und de iflikt zwi :
habern (Adlige, GroBburger) und den Gewmheerrwc fer 1;
ge Land’. : . ! )
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und Herrschaftszehnt gehen in dieselbe Kas-
se. Die Silbertaler aus der Miinze Rommilys’
tragen das Zeichen Travias. Schitze des Fiirs-
tenpalastes, die tiber Jahrhunderte angesam-
melt wurden, verkaufte die Kirche. Die Silber-
minen aus Zwerch bringen dem Verweser rei-
chen Gewinn, der die Wiederbelebung der
Mark erméglicht. Végte und Kastellane der
umliegenden Lande und Giiter wurden durch
Geweihte der Travia ersetzt, so die bisherigen
Amtsinhaber nicht treu zur Kirche standen.
Manche Altadligen schwenkten auch schnell
auf den Kurs der neuen Herrschaft ein, wie
ctwa Roderick von Rabenmund, Vogt zu Det-
tenhofen: Einst als despotischer Schreck von
Witwen und Waisen gefiirchtet, gibter sich nun
als von der Géttin geldutert.

Das schreckliche Jahr 1027/1028 hat viele Spu-
ren hinterlassen — aber aus den Gesichtern der
Menschen istdie Verzweiflung gewichen. Trotz
gefihrlicher Wege und schlechter Straen im
Reich kommen immer noch zahlreiche frei-
giebig spendende Pilger in die Stadt. Was sie
antreibt ist die in alle Ferne gedrungene Kunde
von der Traviamark als ‘Heiliges Land Travias
aufDeren’.

Das ist sicherlich Unsinn, denn auch die Pries-
terherrschaft steht vor vielen Problemen: In
einigen weltlichen Aufgaben ist die Kirche noch
unerfahren. Manche Adlvigc lehnen sich im Stil-
len oder offen gegen die Geweihten auf. Wil-
dermark und Warunkei drohen im Norden und
Osten. Und dennoch: Angesichts des begon-
nenen Wiederautbaus, des Zusammenhalts der
Menschen und der mittlerweile wieder gedei-
henden Felder in der Mark scheint vielleicht
wabhrlich der Segen der Géttin itber dem Land
zu liegen.«

—Yangold di Lazaar, Schreiber fiir den Aven-
turischen Boten, Praios 1030 BF
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»Weil} ja gar nicht, was fiir ein Gewese manch
Blaubliitige darum machen, dass die Geweih-
ten jetzt in Rommilys das Zepter schwingen.
Is’ alles wie immer: Man betet morgens zur
Giitigen Travia, auf den StraBen laufen die hei-
ligen Ginse, anstindige Leute gehen nicht in
die schmuddeligen Stadtviertel und im Fiirs-
tenpalast herrscht ein Rabenmund. Nichts
Neues. Leider sind Handel und Miirkte nicht
mehr so ergiebig — wie fast iiberall in letzter
Zeit.«

—Herbo Ranfel, Rollkutscher in Diensten des
Kautherrn Stoerrebrandts, Tsa 1029 BF

»Ich sage dir, die Priesterkaiser sind wieder
da, aber als Ginsekaiser! Und sie treiben es
schlimmer als vor sieben Jahren, als die Kirche
nach der Blutnacht ihre Krallen schon einmal
in die Stadt geschlagen hat. Hurerei haben sie
verboten. Sperrstunde haben sie fiir die zweite
Ingerimmsstunde befohlen, die Glucken. Die
Ginseritter tapern sogar durch die Viertel Katz-
loch und Paradies, schniiffeln herum und hal-
ten Moralpredigten, dass sich dir die Zehen-
nigel aufrollen. Letztens sollen sie so einen
Faulenzer wegen “Tagedieberei’ verhaftet ha-
ben und den Dicken Volnor wegen ‘Verfiih-
rung zur Unzucht’, weil im Schlafraum sciner
Absteige Kerle und Midchen pofen.

Jaja, da fehlen mir auch gleich 9 Heller zum
Taler, wenn ich das hére. Vielleicht wollen sie
auch noch Wein und Beilunker Donnerschlag
verbieten? Ha!
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Aber zum Gliick lisst uns die Doppelmoral
der Patrizier nicht im Stich: Die sorgen schon

dafiir, dass der Kronverweser nicht all seine
Forderungen fiir ein “reines und sittliches Rom-
milys” im Stadtrat durchsetzt. Und die Ge-
weihten sind doch eigentlich auch nicht bes-
ser, sag ich dir. Ich habe gehort, dass sich
drauBen in der Mark so einige Priester wie die
Oberalveraniare auffithren und ganz heilig da-
herredend das Volk schuften lassen - wihrend
sie es sich selbst gut gehen lassen.«

—ein Mitglied der Rommilyser Unterwelt im
Gesprich mit seiner Schwester aus Gareth,

Ende 1029 BF

»Mitden Ginserittern auf den Burgen der Tra-
viamark hat dort eine neue Ordnung Einzug
gchalten —und eine neue Inbrunst in den Glau-
ben an die Géttin. Im Kloster Wolfskopf konnte
ich mich selbst davon tiberzeugen, wie Untote
und Dimonen daran scheiterten, Pass und
Kloster zu betreten, nachdem ein Geweihter
ein Gebetdes HI. Travinian gesprochen hatte.
Selten sah ich dic unheiligen Kreaturen so rat-
los und verwirrt wieder von dannen zichen.
[...] Gemeinsam mit Waffentreuen der Stadt
Rommilys und der Baronien scheint das Land
der Travia gegen Unbill aus Norden und Os-
ten bestehen zu kénnen. Wo die Kirche aber
gerade ihre Stirke aus der Herrschaft tiber das
Land zieht, mag gerade das auch ihre Schwi-
che werden: Nach rondrianischer Tradition ist
ein Lehen — selbst wenn es kirchlich ist— satis-

faktionsfihig und kann in eine Fehde einbezo-
gen werden. Mitdem passenden Vorwand mag
es also zu der ungewéhnlichen Lage kommen,
dass ein Adliger, der der Traviamark nicht
freundlich gesinnt ist, den Streit mit der Mark
beginnt. Das bringt den Kronverweser in den
Zwiespalt zwischen den kirchlichen Idealen
der Milde und Barmherzigkeit und den harten
Regeln und Notwendigkeiten der Fehde. Die
Ginseritter werden nichtalle Herausforderun-
gen alleine meistern kénnen und das Anheu-
ern von Séldnern mag anstehen.«

—Eboreus Tannhaus aus Rommilys, Schwert-
meister des Adersin-Stils, Travia 1029 BF

»Die Herrschaft der Traviakirche ist Unrecht,
denn der Gétterfiirst hat den Adel, nicht den
Klerus als Herren iiber L.and und Menschen
bestimmt. Ich werde eines schénen Morgens
an deiner Statt den Fiirstenthron fiir meine
Tochter hiiten, Vetter Cordovan. Deine Mark
wird fallen! So wahr mir Praios helfe!«
—Ucurian von Rabenmund, Bruder der letz-
ten Fiirstin Irmegunde und Vater der Thron-
pritendentin Swantje (nach traditionellem Erb-
recht); Worte an Kronverweser Cordovan,
Herbst 1029 BF
AW,
-mit Dank an Robin Fehmer,
Marcus Friedrich, Ralf D. Renz,
Michelle und Ragnar Schwefel
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DER'HERDFEUERORDEII

’

ODERDIE GAISERITTER!

GESCHICHTE

Gegriindet wurde der Orden im Phex 1022 BF
durch die Oberhiupter der Famillien Raben-
mund und Bregelsaum, um vor der Géttin Travia
Vergebung fiir die Blutnacht von Rommilys zu
erbitten. Diesem Massaker waren in der Nacht
zum 1. Firun 1022 BF nicht nur etliche Ange-
hérige und Parteigiinger der beiden Adelshiu-
ser zum Opfer gefallen, sondern auch zahlrei-
che arglose Bewohner der Fiirstenstadt.

Ensnz}cmft ansehnhch -
Mrtg'hedc:zabl xmm;l >f~

: ——Ant\mrt cines Rommilyse At
"»Ohne dtc Gzimmzter wiire es
—¢ine Baﬂcrm aus der Sta
" Quellen: Aventurische G
-45),AB 81 (5:3)
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von Marcus Friedrich

mat Beitrigen von Ralf D. Renz und Anton Weste
Dank an Robin Fehmer und Friederike Stein

Zur Bufle traten dem Orden anfangs vor allem
Rabenmunds uind Bregelsaums bei, wenn auch
ofterst nach Aufforderung des Heiligen Paars
oder auf Befehl der Familienoberhdupter. Spi-
ter trat der Charakter eines Familienordens in
den Hintergrund. Bei den neuen Mitgliedern
handelte es sich mehr und mehr um travia-
gldubige Krieger aus dem ganzen Mittelreich,
um von den Ginserittern beeindruckte Pilger
und Veteranen der Dritten Didmonenschlacht.

In der Nihe zu den Schwarzen Landen entwi-

ckelte sich der Orden zu einem der wichtigs-
ten Schutzinstrumente fiir einfache Gliubige,
Pilger, Geweihte und Tempel in Darpatien. Als
‘starker Arm der Kirche’ waren seine traviage-
filligen Ritter im Grenzland oft beliebter als
die schweigenden Golgariten, die stolzen Ron-

drianer oder die fanatischen Bannstrahler. Im

Peraine 1024 BF unternahm die Gemeinschaft
den Zug der Wildgiinse, der WeiBtobrien drin-
gend benétigte Giiter sandte. Hierdurch konn-
ten der Orden endgiiltig den schlechten Rufals
“Sammelplatz hasserfiillter Rabenmunds und
Bregelsaums” abschiitteln.

Im Jahr des Feuers kimpften die Génseritter in
den Schlachten um Rommilys. Die Zahl der
Ordensmitglieder ist in den letzten zwei Jah-
ren stark angestiegen, nicht zuletzt durch das
Wunder von Rommilys 1028 BF. Damals hatte
die Travia-Kirche die Belagerung der Stadt
beendet, indem sie die hungernde Bevolke-
rung mit Nahrung versorgte, was einen Grof-
teil der gleichfalls ausgezehrten Belagerer zum
Uberlaufen bewog. Seither sind viele Entwur-
zelte der jiingsten Kriege dem Orden beigetre-
ten, die einen neuen Haltin 1hrcm Leben su-
chen.

TJetzt, zu Beginn des Jahres 1030 BF, ist der

Orden in der neu gebildeten Traviamark gro-
Ber und einflussreicher als je zuvor und stellt
den GroBteil der Bewaffneten im geheiligten
Land, um es vor Feinden der zwolfgéttlichen
Ordnung zu schiitzen.

Der_ORDED

Struktur

An der Spitze des Ordens stehen die beiden
Hochmeister, die vom Heiligen Paar direkt ein-
gesetzt werden.

Den Hochmeistern steht die Hoke Stube bera-
tend und unterstiitzend zur Seite. Dazu gehé-
ren der Tressler als Verwalter der Ordenskasse,
der Konnetabel als Feldherr des Bundes, der
Spittler, dem die vom Orden betriebenen La-
zarette ebenso obliegen wie die Unterbringung
und Bewirtung von hochgestellten Gisten des
Bundes, sowie der Trapier, der als “Zeugmeis-
ter’ der Gemeinschaft den gesamten bewegli-
chen Besitz verwaltet.

Weitere Mitglieder der Hohen Stube sind die
Herdmeister des Ordens, die jeweils fiir einen
bestimmten Landstrich als Statthalter verant-
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wortlich sind und die dortigen Ginseritter an-
leiten. Derzeit gibt es Herdmeister fiir die Stadt
Rommilys, einen fiir die zur Traviamark geho-
renden Baronien sowie einen fiir die Wilder-
mark.

Gutein Zehntel aller Ordensritter ist der Tra-
via geweiht, die iibrigen gelten als Akoluthen.
Geweihte werden gemil kirchlichem Rang
(Bruder, Hohe Schwester) tituliert, wihrend
ithre nicht geweihten Kameraden mit “Ritter”
oder “Travienlieb” angesprochen werden. Ih-
nen untergeordnet sind Novizen und einige
Dienstleute:

Gerade die geweihten Mitglieder des Bundes
spielen eine entscheidende Rolle bei der Ver-
teidigung des (Grenz-)Landes gegen dimoni-
sche Kreaturen, etwa durch Waffensegnung
(durch den OBJEKTSEGEN), den SCHUTZSEGEN,
HAUSFRIEDEN oder TRAVINIANS SEGEN DER
SCHWELLE, wovon insbesondere die Ritter des
Klosters Wolfskopf am Saum zur Warunkei
profitieren. :

Nach Mébglichkeit wird jeder Patrouille ein
geweihter Ordensstreiter zugeordnet, der sei-
nen Mitstreitern Beistand gibt und in Gegen-
den, in denen keine Diener der Zwélfe pri-
sent sind, GEBURTS- und GRABSEGEN erteilen
kann.

Niederlassungen und Verbreitung

Neben Rommilys besitzt der Orden nur zwei
groBere Stiitzpunkte: Guz Wachtberg im Siiden
der Baronie Pulverberg am Rande der Wilder-
mark und das Kloster Wolfskopf in den Trollza-
cken als Schirm gegen die Schrecken aus der
Warunkei. In Zwerch und am Ufer von Dergel
und Ochsenwasser verstirken die Ordensritter
die Wacht der Traviamark auf értlichen Bur-
gen.

Zudem kann der Bund — falls erforderlich —
die Tempel der Gottin des Herdfeuers als zeit-
weilige Heimstatt nutzen.

Jenseits der Traviamark findet man die Ordens-
ritter nur selten und dann meist als Beschiitzer
von Travia-Geweihten, -pilgern und -tempeln.

Aufgaben und Ideale

Hauptaufgabe des Ordens ist derzeit der
Schutz von Travias Gesetzen sowie den der
Menschen und Siedlungen der Traviamark, des
Erhabenen Paares und des Heiligen Kessels
im Friedenskaiser-Yulag-Tempel. Lingerfristig
hofft der Orden, auch die Wildermark und die
dortigen “verlorenen Kinder Darpatiens” in den
SchoB der Géttin zuriickfiihren zu kénnen.
Gelegentlich legen Ritter vor dem Tempel von
Rommilys das Gelsbnis ab, den verschollenen
. Heiligen Ginsekiel Travias zu finden und bre-
chen in die Ferne auf. Keinem von ihnen war
bislang bei dieser Queste Erfolg beschieden,
und die meisten verloren dabei ihr Leben im
hohen Norden oder den Schwarzen Landen.

Aufnahme

Es gibt einige Halbwiichsige, die als Knappen
des Ordens ausgebildet werden. Die meisten
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Mitglieder wurden jedoch als Erwachsene in
die Glaubensgemeinschaft aufgenommen. Der
Orden steht allen Stinden gleichermaBen of-
fen, so dass prinzipiell jeder ungeweihte Held
mit einer Kimpfer-Profession (Krieger, S1d-
ner, Gardist etc.) den Ginserittern beitreten
kann. Andere Professionen werden nur akzep-
tiert, wenn sie iber spezielle Kenntnisse ver-
fiigen, die dem Orden niitzen kénnten (z. B.
Erfahrungen mit der Wildnis). Auch Gewetih-
te der Travia konnen der Gemeinschaftbeitre-

ten und werden fiir den Kampf geschult.

Meist ist der Dienst im Orden so zeitaufwen-
dig, dass er das ganze Leben prigt. Jeder Be-
werber muss sich zunichst in Rommilys einer
Seelenpriifung unterziehen, bevor er als Mit-
glied akzeptiert wird. Die wichtigsten Eigen-

_ schaften fiir ein kiinftiges Ordensmitglied sind

ein tiefer Traviaglaube und die Bereitschaft, der
Kirche der Géttin des Herdfeuers, dem Orden
und der Traviamark zu dienen.

Danach folgt eine einjihrige Ausbildung, bei
der der angehende Ordensritter u.a. in den
Geboten der Herrin Travia sowie in Rechts-
kunde, dem Umgang mit einer Einhandwaffe
und der Etikette geschult wird. Dabei verrich-
ten die neuen Mitglieder bereits einfache Ar-
beiten wie die Speisenausgabe im Tempel oder
den Hilfsdienst in Lazaretten.

Zum Abschluss legen die neuen Ginseritter
ihren Ordenseid ab und verpflichten sich, den
Geboten und Anweisungen der Géttin, ihrer
Geweihten sowie der Ordensoberen stets Fol-
ge zu leisten. Danach bekommen sie in einer
feierlichen Zeremonie ihre Ordensschirpe
iiberreicht.

Ordensleben
Die Arbeit im Orden ist vielfiltig: Der Dienst
in der vom Orden gestellten Rommilyser Stadt-

wache gehort ebenso dazu wie Patrouillenritte 4

an den Grenzen zu den anderen Marken (wo-

bei es gelegentlich zu Scharmiitzeln kommt) (8

und die
Suche

Travias (Pliinderer, Friedensbre-
cher, Hamsterer, Zechpreller, Geizhil-
se, Wucherer, Sittenstrolche). Wih-
rend Wachdienste an bestimmten
Befestigungen oder Tempeln
cher eintonig sind, wird der
bewaffnete Schutz von rei-
senden Geweihten und Pil-
gerziigen nach und von
Rommilys als abwechslungs-
reich begriifit. Insbesondere, wenn
der Schutz von Reisegesellschaften zu
fernen Tempeln (z. B. Thorwal, Griine
Ebene, Bornland) oder eine Missionars-
fahrt zu Goblins, Novadis, Elfen,
Mohas, Norbarden oder “dem
Lotterleben im Lieblichen Feld”
anstehen, erwartet die Ginserit-

ter eine zeitraubende und oft schwierige Auf-
gabe.

Den Mitgliedern des Bundes stehen, soweit
mdglich, drei Mahlzeiten am Tag und ein or-
dentliches Bett in einer der Ordensniederlas-
sungen oder einem Travia-Tempel zu —An-
nehmlichkeiten, von denen viele Bewohner der
Wildermark derzeit nur triumen kénnen. Hin-
zu kommt ein knapp, aber ausreichend be-
messenes Salir, von dem weitere Aufwendun-
gen bestritten werden kénnen.

Nach Meinung vieler Ordensritter ist nur die
Gétein in der Lage, eine sichere Heimat zu
schaffen — denn wer zieht als Mordbrenner
durch die Lande, wenn zuhause Heim und
Herd aufihn warten? Angehdorige des Bundes
miissen micht verheiratet sein, doch Ledige
werden ermutigt, eine Familie zu griinden.
Wihrend viele der ilteren nicht-geweihten Or-
densstreiter die Gebote der Geweihten pein-
lich genau befolgen, gibtes auch, gerade unter
den neueren Rittern, nicht wenige, die aller
Traviagefilligkeit zum Trotz nicht viel von
“libertriebener Frommelei” halten, was zuwei-
len zu Konflikten innerhalb des Ordens fithrt.
Allen Ginserittern ist aber der Stolz gemein,
fiir das Land der Géttin und fiir Travias Para-
dies auf Deren zu streiten.
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GEHEIMTIIISSE DES
ORDEIS

Wer irgendwelche bedeutenden Reliquien oder-
Artefakte erwartet, wird enttiuscht sein, denn

derlei gibt es momentan nicht. Geheimnisse
im Orden speisen sich cher aus seiner kurzen
Geschichte: Dadurch, dass der Orden in der
letzten Zéit so stark angewachsen ist, haben
sich auch einige schwarze Schafe in die Rei-
hen geschlichen, die nicht die Ziele der Or-
densgemeinschaft, sondern ihre ureigensten
Interessen verfolgen. Der Geldgierige bedient
sich an der Ordenskasse selbst, verkauft Waren
aus dem Ordenslager oder verdingt sich in den
schlimmsten Fillen gar als Spitzel fiir einen
der vielen Machthaber in der Wildermark: Der
Machtgierige nutzt die Traviagldubigkeit der
Bevolkerung aus oder drangsaliert seine Un-
tergebenen.

Ehemalige Soldner der Schwarzen Lande, die
sich durch die Heiligkeit der Gemeinschaft
ldutern wollen, kénnen teils von ihrer Vergan-
genheit nicht lassen oder werden ohne Ver-
schulden von dieser eingeholt.

Erhilt die Ordensfiihrung Kunde von solchen
Vorgingen, greift sie gerne auf eine Gruppe
‘auBenstehender Spezialisten’ zuriick, um der
Sache — moglichst diskret — auf den Grund zu
gehen. v

Der ORDED im SpPiEL

Der Giinseritter als Spielercharakter

Der Ginseritter sollte von einem tiefen Glau-
ben an die Géttin des Herdfeuers erfiillt sein
sowie deren Prinzipien (u.a. Gastfreundschaft,
Treue, Bescheidenheit, Milde, Wahrung von
Sitte und Moral) folgen. Die Traviamark ist fiir
ihn nicht einfach das Land, in dem er zufillig
lebt, sondern seine heilige (Wahl-)Heimat, die
er mit allen gebotenen Mitteln zu schiitzen
versucht. Ein ‘echter’ Ordensritter hat kaum
Diinkel gegeniiber dem einfachen Volk, dem
zu helfen und beizustehen eine seiner vor-
nehmsten Pflichten ist. In Glaubensdingen und
gegeniiber einem “unsittlichen Lebenswandel”
zeigt ein Ginseritter oft nur wenig Toleranz
und legt gelegentlich feurigen Missionierungs-

drang gegeniiber ‘Ungliubigen’ und ‘Gefalle-
nen’ an den Tag. Gegen die Feinde der Mark
geht man unerbittlich vor, behandelt sie als
Gefangene jedoch milde. Die “Verwirrten in
den SchoB Travias zuriickzufithren”, wird als
weitaus erstrebenswerter angeschen, als mog-
lichst viele Gegner zu erschlagen. Einzig Ne-
kromanten und Paktierer kénnen nicht auf
Gnade hoffen.

Die Ginseritterin als Meisterfigur

‘Ein Ordensmitglied kann als Retter in der Not

(etwa an der Grenze zur Wildermark) auftau-
chen oder aber als sittenstrenger Frommler in
einem abgelegenen Dorf in der Traviamark
Rommilys. Normalerweise sind die Ordens-
streiter sehr umginglich, hilfsbereit und natiir-
lich gastfreundlich — so lange die Giste ebenfalls
das Gastrecht respektieren.

Magiebegabte, die offensichtlich nicht der Wei-
Ben oder Grauen Gilde angehéren, und Ssld-
nernaturen, die sich gerne auffithren wie die
Axt im Walde, werden hingegen nicht gerne
geschen.

Darpatischer Landbote und Iyerold

Im Tirgendwo bei den Trolizacken — Ein Graf hilt (Cort

“Marodeure!” gellte der Aufschrei der Spihe-
rin, als sie auf das Dorf am FuBe der 6stlichen
Trollzacken zu stiirmte. In halsbrecherischem
Tempo kam sie angerannt und stieB immer
wicder diesen Warnruf aus, der unter den Bau-
ern fijr blinde Panik sorgte. :

Im Dorfbrach wildes Durcheinander aus. Die
einen versuchten sich eilig zu verstecken, die
anderen, Beherzteren, griffen zu Mistforken,
Rechen und Dreschflegeln. Denn schon zu oft
hatte man die kargen Vorrite mit allerlei durch-
ziehendem Kriegsvolk teilen miissen.
Fassungslos und hysterisch schrien die davon
Eilenden: “Nun kommen sie doch zu uns!” —
“Gotter bewahre, die kalten Alriks sind da!” —
“Die Praiosscheibe geht unter, wir sind verlo-
ren!” — “Wir werden alle sterben!”

Die Besonneneren bellten einander kurze An-
weisungen zu und legten sich in den Hinter-
halt, um dem Feind eventuell in den Riicken
zu fallen, sobald er ins Dorf marschieren wiir-
de.

“Wie viele sind es?”, rief man der Spiherin zu,
die soeben auf den Dorfplatz gelaufen kam.
“Etwas mehr als zwei Banner!” gab sie keu-
chend zuriick. “Ein bunt zusammengewiirfel-
ter Haufen, aber schwer bewaffnet und vor
allem beritten.”

Fassungslosigkeit breitete sich in den Gesich-
tern derjenigen aus, die soeben noch fest ent-
schlossen gewesen waren, Haus und Hof zu
verteidigen: hundert Reiter — das waren zu vie-
le!

Schon nach kurzer Zeit kam die Vorhut des
herannahenden Feindes tiber den Hiigel, der
sich westlich des Dorfes erhob. Die Silhouet-
ten der Berittenen waren Schatten vor der un-
tergehenden Sonne, die Wimpel, die sie tru-
gen, schwarze Fetzen. Gleich Tod bringenden
Daimonen schnaubten die Pferde Dunst und
Staub in die Luft. Lanzenspitzen reckten sich
drohend in den Himmel. Breite fremdlindi-
sche Sibel rasselten an den Sitteln: “Sie sind
da!” raunte es in den Verstecken der Dérfler.
Langsam schwirmten einige der Feinde aus
und ritten den Hiigel herunter. Trotz ihrer Stir-
ke blickten sie wachsam um sich. Auf einen
Wink hin schob sich dann auch das GroB der
Berittenen iiber den Hiigelkamm, einer zih-
flissigen dunklen Masse gleich, die langsam
ins Tal floss. !

“Lasst mich mitihnen sprechen,” bat einer der
Dorfiltesten, legte seine Axt beiseite und trat

~ auf den Dorfplatz. “Vielleicht sind sie ja mit

einigen Vorriten zufrieden.”

Nervés stand der Grauhaarige am Brunnen

und erwartete die ersten Reiter. Doch diese
umrundeten die Siedlung zunichst, wic hung-
rige Wélfe, dann ritten sie zwischen den Héu-
sern hindurch und riickten sternférmig ins
Zentrum vor. Mit gespenstischer Ruhe, kein
Wort war von ihnen zu héren, nur das Schnau-
ben und Hufgetrappel der Pferde.

Als die ersten Reiter den Dorfsprecher bereits
umringt hatten, ergriff dieser mit zittriger Stim-
me das Wort und hob die Hinde: “Wir erge-
ben uns. Habt Erbarmen! Wir werden tun,
was ihr sagt, und euch Gastfreundschaft ge-
wihren.”

Nach endlos langem Schweigen nahm einer
der Reiter den Helm ab, um den Dérfler schel-
misch anzugrinsen. “Das hatten wir gehofft”,
antwortete er, “dass ihr uns ein wenig Gast-
freundschaft gewihrt. Uppig muss es nicht sein,
nur ein wenig Hafer und Wasser fiir die Pferde
und ein wenig Milch und Brot fiir uns. Und
teilen kdnnen wir auch. Wir haben ein wenig
Schlauchwein dabei, und einer unserer Kund-
schafter hat am Morgen ein Reh und zwei
Hasen erlegt ... Ach, und wie sagt man hier
doch gleich: Travia zum GruBle!”

Der Dérfler starrte ihn bass erstaunt an und
lieB langsam die Hinde wieder sinken. “Wo
seid Thr her, mein Herr, und wer schickt
Euch?”, brachte er ungldubig hervor.

Miide, aber giitig lichelnd, stieg der Haupt-
mann vom Pferd. “Wir sind ‘aus dem Lande
Perricum, mein Freund”, antwortete er. “Da-
her auch die Tulamidischen unter uns. Und
geschickt ... ja geschickt hat uns unser — und
nun auch Euer — Markgraf, Rondrigan von
Paligan!” N
' Stefan Trautmann
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[ TRortsetzung von Seite 8 j

bei, dass es sich um ein echtes Magiersiegel
handelt, haben aber nur selten die Fachkennt-
nis, um eine bestimmte Gilde oder Akademie
zu identifizieren, sofern es sich nicht um die
ortsansissige handelt.

Wichtig ist, dass die Kleiderordnungen fiir alle
Stinde gleichecrmaBen gelten: Einem Adligen
ist es ebenso untersagt, sich wic ein Schuster-
geselle zu kleiden, wie es einem Bauern ver-
boten ist, ein Magiergewand iiberzustreifen.
Bei Missachtung der wie oben erwihnt manch-
mal héchst detaillierten Gewandungsvorschrif-
ten kann es nicht nur zu Disputen mit den
Mitgliedern der entsprechenden Zunft kom-
men, sondern zu ganz erheblichem Arger:
UnstandesgemiBes Gewanden wird im gan-
zen Mittelreich mit Geld- oder Ehren-, in
schlimmen oder wiederholten Fillen gar mit
Kérperstrafen geahndet. Ein Unfreier, der sich
als Adliger oder Geweihter ausgibt, ist aufgrund
des Riittelns an den Grundfesten der praiosge-
gebenen Stindeordnung sogar des Todes. Auch
das Filschen von Geleitschreiben fiir Unfreie
wird mit der Todesstrafe geahndet — fiir den
Triger des Geleitschreibens ebenso wie fiir den
unberechtigten Aussteller.

(affen-Privileg

Das wichtigste Erkennungsmerkmal aller Frei-
en — vom Kautherrn bis zum Handwerker —
ist jedoch nicht die Kleidung, sondern etwas
anderes: Freie, und nur sie, diirfen Waffen tra-
gen. Das prinzipielle Recht, Waffen zu fiihren,
ist geradezu identisch mit dem Status des Frei-
en, denn erst die Waffe macht ihn zu seinem
‘eigenen Schutzbefohlenen’. Jedoch kann es
auch hier wieder spezielle, nur regional giilti-
ge Vorschriften geben: So sind rituelle Waffen
wie Sonnenszepter oder Rondrakamm reichs-
weit den entsprechenden Geweihten vorbehal-
ten, und so diirfen Klingen iiber einer bestimm-
_ ten Linge nur von Adligen mit Ritterschlag,
Rondra-Geweihten und verbrieften Kriegern
gefiihrt werden.
In mancher Stadt aber mag es jedem Dachde-
ckergesellen erlaubt sein, eine Armbrust zu
fithren, wihrend dieses Privileg Bickermeis-
tern nicht gewihrt wird. Die genauen Griinde
fiir die eine oder andere Regelung liegen oftmals
im Dunkel der Geschichte, auf die Einhaltung
wird dennoch peinlichst genau geachtet. Ub-
lich ist auch, dass Klingen unterhalb einer be-
stimmten Linge als Werkzeuge gelten und auch
fiir Leibeigene erlaubt sind.
Zu diesem Zweck findet sich an den Stadtto-
ren und am Gebiude des Markvogts hiufig ein
EichmaB, an dem die erlaubte Linge abgele-
sen werden kann. Ebenfalls nicht unter das
Waffenprivileg fallen explizite Werkzeuge wie
Axte oder Dornhauen — die aber iiblicherwei-
se ohnehin eher auf dem Karren liegen, als
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dass sie ‘gefithrt’ wiirden —, Wanderstibe so-
wie einfache Kniippel.

Bekanntheit

Die Stadtbiirger sind in ihrer Heimatstadt
zumindest in ihrem Viertel mit Rang und Na-
men wohlbekannt—wenn die Stidte nur zwei-
oder dreitausend Einwohner haben, kennen
die Stadtbiittel sie zumeist vom Sehen, wenn
nicht garbeim Namen.

Kaufleute, dic hiufig und weit reisen, fiihren
dariiber hinaus oft auch einen Biirgerbrief ih-
rer Heimatstadt mit sich, den sie bei Zahlung
des Biirgergeldes (welches je nach Stadt unter-
schiedlich hoch ausfillt, aber fast nie von Un-
terschichtangehérigen bezahlt werden kann)
erhalten.

Aufden ersten Blick sind aber auch Kaufleute
durch ihre Trachtaus entsprechend feinem Tuch
als ihrem Stand zugehérig erkennbar. Koscher
Kiepenkerle fithren statt eines Biirgerbriefs
dann auch cher einen Geleitbriefihres Grund-
herrn.

Pilger

Die ebenfalls hiufigen Pilger tragen iiblicher-
weise ein Erkennungsmerkmal, das auf das
Ziel ihres Pilgerzuges hinweist. Ein Zwerg auf
einer Reise in die heiligen Hallen zu Xorlosch
beispielsweise eine brennende Laterne, wih-
rend praiosfromme Gliubige den Zug nach
Elenvina oder Baltria mitunter mit bloBen
FiiBen und im weiBlen Biilergewand gehen und
ein Pilger auf den Pfaden der Peraine ein Ah-
renbiischel oder ein Kriuterbiindel am Hut
mit sich fihrt. In letzter Zeit sind ‘Pilgermar-
ken’ aus Zinn in Mode gekommen, die von
den Tempeln an die Pilger verteilt werden,
wihrend man am Ziel der Wallfahrt den Be-
such der Pilgerstitte durch eine ortstypische
fromme Marke ‘quittiert’ bekommt. Viele Pil-
ger heften sich die Marken gerne an den Hut,
um ihre Frommigkeit zu zeigen — was wiede-
rum schon zu ‘Spottmarken’ mit patriotischen
oder frivolen Motiven gefiihrt hat, die sich
weniger frommelnde Menschen ans Wams hef-
ten.

Rriegsvolk

Krieger dagegen kiinden durch ihre Riistung,
ihre Waften und nétigenfalls ihren Kriegerbrief,
den sie von ihrer Akademie erhalten, von ih-
rem Rang. Adligen sind Wappen und Waffen
Standeszeichen genug, bei Amtstrigern kommt
noch ein Siegelring hinzu. So kann es aber
auch geschehen, dass ein ausgeraubter Ritter,
der nur in zerrissenen Hosen vor einem Stadt-
tor erscheint, als Herumtreiber verjagt wird —
egal, wie elegant und befehlsgewohnt dieser
formuliert, von Stande zu sein. ’

Einzelne Séldner, die ‘thr Waffenhandwerk
feilbieten’, fithren meist Biirgerbriefe, bisweilen

auch Entlassungsurkunden ihrer chemaligen
Einheit(en). Thnen ist zwar meist das Betreten
der Stadt erlaubt, um ihre Dienste anzuprei-
sen, aber das Betreten bestimmter Viertel oder
von 6ffentlichen Gebduden (Schinken, Tem-
pel etc.) in Waffen untersagt. GréBere Grup-
pen von Séldnern sind meist gezwungen, vor
den Mauern zu kampieren und die Stadt nur
in kleinen Gruppen und mit einer einzigen
Seitenwaffe bekleidet zu betreten, da kaum ein
Grundherr oder stadtischer Magistrat mehrere
Dutzend ‘bewaffnete und gefihrliche’ Existen-
zen gleichzeitig in seinen Mauern wissen will.
Zusammen mit zweifelhaftem Zahorivolk und
Tagelshnern ohne Geleitbrief bilden sie dann
auch die Mehrzahl der Giste in den Tavernen
und Herbergen vor den Toren.
Herumreisende kleine Gruppen von Bewaff-
neten, wie die typischen Abenteurer, werden
iiblicherweise fiir Freie gehalten, und nicht fiir
marodierende Unfreie. Falls ein deutlich zu
erkennender Adliger, Geweihter oder Magier
in der Gruppe ist, ist das AuBere der anderen
Gruppenmitglieder ohnehin recht gleichgiil-
tig, da alle anderen als Gefolge der Standes-
person betrachtet werden.

Iachstapelei und
Vermechslungen

Sich als jemand auszugeben, der man nicht ist,
ist fiir viele Abenteuer in stidtischen Szenari-
en keine Seltenheit. Interessant wird es —zumal
nach einem sorglosen Einkauf oder der Mit-
nahme vermeintlicher Schnippchen — dann,
wenn sich die Helden in Kleidung einer voll-
kommen fremden Zunft oder einem nun wahr-
lich ungeplanten Beruf finden.

Hochstapler haben es durch die strengen Klei-
der- und Benimmordnungen leicht in Aventu-
rien — trotzdem scheint es nur wenige davon
zu geben, sonst wiire ein groBeres Misstrauen

- ob des Missbrauchs von Standeskleidung schon

an jedem Stadttor zu spiiren. Zudem ist es gar
nicht so leicht, an die genau passenden Stoffe
und Verbrimungen zu kommen. Dazu kom-
men natiirlich noch die benétigten Kenntnisse
iiber die Personen und Machtverhiltnisse vor
Ort (,,Hat Euch Meister Ettel geheiB3en, in die-
sem Aufzug herumzulaufen?® — JAh ... 6h ...
wer?“), das korrekte (oder zumindest glaub-
hafte) Imitieren von Zunftwissen oder Heral-
dik und dergleichen mehr.Dagegen eher un-
wahrscheinlich ist es, dass die Helden nach
cinem allzu langen Aufenthalt in der Wildnis
zerlumpt und abgerissen als entflohene Leib-
eigene angesehen werden. Doch kénnte es an
einem Stadttor durchaus zu Diskussionen fiih-
ren, zumal, wenn keiner in der Gruppe gerade
Waffen oder anderweitige Standeszeichen mit
sich fithrt.Dass ein fremder Reisender indes-
sen ‘verleibeignet’ wird, dagegen steht im Mit-

telreich schon des Herrn Praios Gesetz.
Tina Hagner, mit Dank an Heiko Brendel,
erginzt von Thomas Romer
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Darpatischer Landbote, FRirun 1028 BE

(([as plant dic rebellische Grafin:

PERRICUM. Auszug eines Aushanges, wie man
ihn dieser Tage in den Kiistenstidten zwi-
schen Thalusa und Khunchom findet (je-
nes Exemplar, das es sogar bis in die Kapitale
der Edelgrafschaft geschafft hatte, wurde
umgehend von der Admiralitit entfernt):

Wir, Hochwohlgeborene Grifin zu Jilaskan
und Forderin des wahren Glaubens in Pra-
tosdank, geben hiermit bekannt, dass der *Er-
lasz zurMehrung des flammenden Lichtes
wider die ketzerischen Reiter der Wiiste’
von Priesterkaiserin Amelthona Praiadne i
mit sofortiger Wirkung auf Jilaskan wieder
Giiltigheit erhalten soll. Jedwede Frau und jed-
wedes Mannsbild, das sich in der Lage fiihly,
scharfen Stahl in der Hand zu fiihren, sei auf-
gefordert, nach Praiosdank zu reisen, um sich
dem gerechten Kampf gegen cinen viel zu lan-
ge schon auf Derenrund geduldeten-Feind an-
zuschlieffen. Es soll Euer Schaden nicht sein,
da — gemdf} des oben genannten Erlasses —
jeder siegreiche Heimkehrer mit einem halben
Gotteslob (welchselbiger nach heutiger Wih-
rung 50 goldblitzende Dukaten darstellt) und
dariiber hinaus mit Grund und Boden auf
Unserem beschaulichen Eiland entiohnt wer-
den soll. Mige uns Praios auf ewig Seinen
Schutz und Seine Gerechtigkeit zuteil werden
lassen. :

Reichsgrifin Trontir von Alfz zu Jilaskan,
gegeben im Hesindemond des 35. Regie- |

rungsjahres Seiner Allerzwoélfgétdichsten -

Magnifizienz Kaiser Hal I.

Mehrbeunruhigt als verirgert ob dieser eigen-
michtigen Handlung, stellt man sich in den
Kaiserlichen Kanzleien Perricums dieser Tage
die Frage, was Grifin Trontir mit dem Aufstel-
len eines solchen Séldnerhaufens bezwecken
will —und vor allem, mit welchem Gold dieser
finanziert werden soll.

Dass Ihre Hochwohlgeboren kein Freund der
Novadis ist, weill man nicht erst seit ihrer Teil-
nahme am Khom-Feldzug (siche AB 33). Den-
noch traut man Trontir von Alfz nicht soviel
Unvernunft zu, in diesen politisch instabilen
Zeiten eine erst vor kurzem befriedete Front
wieder zu eréffnen.

In Ermangelung von eigenen Kapazititen hat
die Admiralitit einem Schiff des Handelshau-
ses Klande und Erben, mit Ziel Jilaskan, eine
geharnischte Protestnote mitgegeben, in der die
Reichsgrifin zur Vernunft aufgerufen wird —
und das in klaren Worten die unverziiglichen
Herausgabe der arretierten kaiserlichen See-
krieger (siche AB 114) sowie der seit tiber ei-
nem Gétterlaufausstehenden Steuern fordert.

Jens Blome
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GARETH/ESLAMSGRUND/GREIFENFURT - Viele Le-
ben hatte das Jahr 1027/1028 BF im Reiche Rauls
durch Katastrophen, Kimpfe, marodierende
Haufen der Niederhéllen, vor allem aber durch
Winter und Krankheit gekostet. Auch alte Kai-
sergestalten fanden den Tod — und leben doch
durch Legenden weiter.

Die Garether (Callstatt

Aufdem Garether Heldenfriedhof, wo die Toten
derSchlacht der Drei Kaiser (siche AB116) begra-
ben wurden, schufen Geweihte von Boron, Ron-
dra und Peraine zum Gedenken den Hag der
Beweinten. Schosslinge von Eichen wuchsen durch
ein Wunder binnen weniger Augenblicke zu
michtigen Biumen heran und trieben ihre Aste
durch aufgeschichtete Riistungen und Helme der
Gefallenen. Mahnend und hoffend zugleich ver-
banden sich durchbohrtes Metall und Holz zu
einem Sinnbild fiir das Opfer von Helden, aus
dem Neues erwichst. Wenn der Wind weht,
schlagen Helme und Armschienen in den Zwei-
gen sacht gegeneinander.

Raiserliche Griber
Der einst verschwundene Kaiser Hal war zur
Dreikaiserschlacht wundersam erschienen und
wurde anschlieBend von Praios in einer Aureole
aus Licht entriickt. Seine Verehrung als gottlicher
Kaiser nahm durch diese Erzihlungen weiter zu;
die Halenser hielten zahlreiche dffentliche Ge-
bete und Lobpreisungen und sparten nicht mit
hehren Vergleichen: Hal I, alveranischer Frie-
denskaiser, sei zuriickgekehrt, um die Waage fiir
das Reich und die Menschen zu richten, wie es
schon die Gétter zu Brig-Lo in der Zweiten Di-
monenschlacht getan hitten. Kaiserin Rohaja stell-
te sich dem Angedenken an ihren GroBvater nicht
in den Weg.
Im Tal der Kaiser bei Eslamsgrund, der Ruhe-
stitte der gekronten Herrscher des Mittelreichs,
wurden im Rondramond Kaiser Hals Mantel und
andere Reliquien seines Erscheinens dem fiir ihn
leer gehaltenen Grabmal iibergeben. Wie grof3
waren da Uberraschung und Freude, dass der
Leichnam Kaiser Hals an diesem Tag in seinem
Sarkophag gefunden wurde! Ein Wunder der al-
veranischen Herrscher, die den entriickten Kai-
serin sein Grab zuriickkehren lieBen. Jahre nach
seiner Vollendung wurde das Nasuleum fiir Hal
L. nun auch endlich Heimstatt seines Korpers.
Die Geschwister Selindian Hal und Rohaja ver-
anstalteten gemeinsam die Totenehrung Hals und
trafen im Tal der Kaiser zum ersten Mal nach
 ihrerjeweiligen Kaiserkronung aufeinander. Re-
serviert waren ihre BegriiBungen und ohne fami-
lidre Wirme ihre Blicke fiireinander oder auf die
Gefolgschaft des Gegners. Doch kein lauter Streit
storte die heilige Ruhe des Ortes: Der Segen des
kaiserlichen Grabes war wichtiger als jede Fehde
um die Krone.
Als nach der Zeremonie die Nacht hereingebro-
chen war, fand man beide Kaiser immer noch im
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stillen Gebet vor ihrem Grof3vater, dem letzten
Kaiser des Reiches vor ihnen. Es heiBt, sie hitten
beide ihr Gefolge aus dem Grabmal geschickt,
um fiir kurze Zeit von Bruder zu.Schwester und
Schwester zu Bruder allein sprechen zu kénnen.
Welche Worte die beiden hierbei wechselten,
weil niemand zu sagen. Mit unbestimmter Mie-
ne und ohne noch einmal voneinander Abschied
zu nehmen, traten sie aus dem Grabmal. Jeder
zog mitsamt Hofstaat seiner Wege.

Kaiserin Rohaja gewihrte auch dem Usurpator
Answin von Rabenmund im Tal die letzte Ehre,
als sie ihm unweit von Hals Sarkophag als lang-
jahrigem Berater des Kaisers eine Ruhestitte gab.
Hier wurde Answins zerbrochenes Schwert Bo-
ron dargebracht. Sein Kérper gilt unter den Meis-
ten als verschollen oder zerstért, auch wenn es
Berichte gibt, er sei von Greifenfurtern geborgen
worden. Kaiserin Rohaja wies darauf hin, dass
Answin von Rabenmund trotz seiner Verfehlun-
gen, seines Verrats und seiner Tyrannei in seinen
letzten Augenblicken noch das Licht erkannt und
geliutert wider die wahre Finsternis gekimpft
habe. Sie wiirdigte ihren groBen Feind nach rit-
terlicher Tradition mit den alten Worten: “Her-
bei den Tag, da wir im Streite vereint. Hinfort
den Tag, da mein Sieg mich von dir trennte und
ich ohne den Ruhm unserer Fehde zuriickblei-

be.”

Drr Ieilige Answin
In Greifenfurt wurde mit Stolz verkiindet, der
Leichnam Answins sei mitnichten verschollen
und man habe ihn vom Feld der Dreikaiser-
schlacht geborgen:

»...Nachdem wir uns versichert hatten, dass es vorbei
und wir noch am Leben waren, sammelten wir uns.
Vier von unserem Haufen waren wir noch, nur vier.
Auf der Suche nach Hoffnung erzihlte jeder, was er
erlebt hatte, um das Stéhnen der Sterbenden und das
Krichzen der Krihen zu iiberténen. Ein Name fiel
bet jedem: Answin. Er hatte sich als Held erwiesen,
thm verdankt Rohaja ihr Leben. Also beschlossen
wir wenigstens IHN hetmzubringen — fiir die Vie-
len, die nicht zuriickkehren wiirden.

Wir wanderten iiber das Schlachtfeld, der Anblick
und der Gestank waren unertriglich. Unsere Wun-
den schmerzten und wir wussten nicht, wo wir su-
chen sollten; es waren einfach zu viele, die hier lagen.
Wir sahen uns an und ohne ein Wort sanken wir
gemeinsam auf die Knie, auf einem Stiickchen Wie-
se, das nicht vom Blut getrinkt war. Die Augen gen
Himmel gerichtet, fing Hilpert an: ‘Herr Praios,
Worte und Weisheit sind uns ausgegangen, richte dein
gnddiges Auge auf uns’, und er verstummte. Bran-
gunesetzte fort: “Tod und Leid sind um uns, verban-
ne mit deinem Licht die Finsternis!” SchlieBlich bat
ich: 'Zeig uns den Weg, damit wir Answin von Ra-
benmund finden und ihm ein ehrenhaftes Grab ge-
ben kinnen, wie er es verdient.” Nach andichtigem
Schweigen erhoben wir uns wieder.

Der Himmel hatte sich in der gesamten Zeit immer
mehr zugezogen und die Wolken schienen wie grofie
Bettdecken tiber der Erde zu hingen. Da brachen
plotzlich einzelne Sonnenstrahlen durch das dichte
Grau und auch in unserer Nihe schob sich ein sol-
cher Strahl wie ein alveranischer Fingerzeig tiber das
mat Letbern dibersite Schlachtfeld.

Inmitten des Sonnenkegels aber gewahrten wir einen
Korper, gekleidet in den Farben des Rabenmunds,
das Antlitz vom Brodem des Drachen bis zur Un-
kenntlichkeit verbrannt, die Hand aber immer noch
richend ausgestreckt. Und da wussten wir, bei Pra-
105, wir hatten den Leichnam des Answin gefunden.«
—aus dem Bericht Pervals von Krihenklamm,
eines Anfiihrers des Greifenfurtschen Freiwilli-
genheeres

Derin der Greifenmark als Retter vor den Orken
verehrte Answin wurde nach Greifenfurt tiber-
bracht. Nach Einbalsamierung und zwélftigiger
Aufbahrung brachte man ihn in einem letzten
Zug zum Gebeinfeld am Nebelstein, wo im zwei-
ten Orkenzug eine Schlacht gegen die Schwarz-
pelze stattfand. Von seiner zu errichtenden Gruft
soll er in Richtung des Orklandes blicken, auf
dass dieser wackere Held auch fiirderhin schiit-
zend seine Hand tiber die Mark halte. Thm zu
Ehren soll an dieser Stelle auch sein Horn ange-
bracht werden, welches gen Greifenfurt weise,
auf dass, so noch einmal der Schwarzpelz seine
Hand auf die Stadt ausstrecke, Signal gegeben
werden kann.

Sein strahlend weilles Panzerkleid, welches eben-
falls geborgen wurde, soll indes vor Greifenfurt
auf einem kleinen Hiigel aufbewahrt werden,
unter dem sich die Asche der Orken befindet, die
von den Schamanen erhoben worden waren und
von den Geweihten des Boron verbrannt wur-
den. Und dieser Ortsoll fiirderhin Answins Sicht’
genannt werden als Warnung fiir jeden Schwarz-
pelz, der sich der Stadt noch einmal nihere.
Bereits jetzt erzidhlt man sich verklirend, dass
Answin aus seinem Grab steigen und seine weille
Briinne anlegen werde, wenn Greifenfurt erneut
bedroht ist.

Nina Passon, Volker Weinzheimer, AW
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Wer kennt das nicht: Da kann man sich ganz genau erinnern, zu diesem oder jenem Thema etwas Passendes im Boten gelesen zu haben, sieht
formlich Schwarz auf Weil3 den Artikel, die Seite vor sich ... und wenn man dann ins Regal zur gut sortierten Botensammlung greift, hat sich der
Beitrag formlich in Luft aufgelést. Diesem Argernis wollen wir nun ein fiir allemal ein Ende bereiten! Der folgende Index fasst den Inhalt der

Aventurischen Boten seit Anfang 2005 zusammen. Wir hoffen, damit dem Leser insbesondere bei der Recherche zur umfangreichen Kampagne zum

Jahr des Feuers einen niitzlichen Dienst erwiesen zu haben.

AB II1: jan/Fes 2005

Chaos und Asche

Gareth dankt den Helden

Die neue Ordnung

Albernia ist widerspenstig

Gareth hilft sich selbst!

Land der Verwiistung

Nebel des Krieges

Albernia unter Reichsacht!
Kaiserlicher Marschall verschollen!
[Spielhilfe = SH] Was ist eigentlich...
der Reichsregent?

[SH] Was ist eigentlich... ein Verschollener?
Schlacht bei Puleth

Kosch im Flammenmeer
Lichtbringer und Hoffnungstriger [Gareth]
Quo vadis, Darpatia? '
Spendenaufruf — Rettetden
Aventurischen Boten!

[Szenario] Flammenspuren

Die Herdfeuer sind erloschen

Zu den Waffen, Thorwaler!

Dramen aus Perricum

Praios spricht durch hundert Zungen
Diener zweier Herren

Piraten allenthalben?

Schwert der Schwerter unversehrt!

— Neuer Heermeister bestimmt

Der Rat der Helden bittet um Unterstiitzung]!
Belhanka im Dichterrausch

Ersteht Wehrheim wieder auf?

Garether Schneidermeister ermordet!
Albernische Soldaten angegriffen!

Oron spinnt'seine Netze

Flottille unter heiler Sonne
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AB I12: Mrg/APR2005

Albernia im Krieg

Zeit des Blutes

Zwischen Freundschaft und Loyalitit —

die Schlacht am GrofBen Fluss

Unter dem Banner des Reichs gen Albernia
Honingen ist frei

Das Massaker von Calladin

Séldlinge gen Crumold

Der Aventurische Bote dankt ...
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Jahr des Feuers
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Rébellen in
Harben

Jahr des Feuers
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35-Tage-Krieg

Jahr des Feuers

. Jahr des Feuers

Jahr des Feuers
Jahr des Feuers
Jahrdes Feuers
Jahr des Feuers
Jahr des Feuers

Erloschen ist die Esse — Der Erhabene
Meister der Ingerimm-Kirche ist tot!
Ein neues Gesicht fiir den Boten
[Szenario] Flammenspuren II
[Szenario] Im Windschatten — der Windhag
[Szenario] Aufdiinnem Eis

Aufbruch in Ingrahall

Uberfall auf Palmyramis

Blutige Ernte in Gorien

Versagen des aranischen Militirs?
Gefangen im Griff zweier Klauen
Seuche!

Harben unter Belagerung

Die Rondrianer am Ende ihrer Krifte
Dunkle Machenschaften in Thorwal?
Hesinde-Kirche ruft zur Wissens-Queste auf!

Neuer Erzsiegelbewahrer bei den Draconitern

Angriff der Shaz-Man-Yat — Kénig Arkos Shah

schwer verwundet
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AB 113: Mai/jun 2005

Haffax ante portas

Das Reich ist nicht untergegangen!
Wehrheim bei Nacht

Flichtlinge vogelfrei

Der Ruf der Kénigin [Nostria]

Flammen tiber Oblarasim

[SH] Schatten und Sterne [Phex-Kirche]|
|[SH] Gareth im Jahr des Feuers
[Szenario]| Ruf der Gétter

[SH] Die Sonnenlegion

Horasische Vizekénigin in Khefu knapp
dem Tod entronnen!

Al'Gebra und Volksglaube — Anniherung
und Zahlentheorie

Vom Krieg in Albernia — Hauptfiguren
des Konflikts

Erneute Drachenplage im Windhag
Streiter des Regenten tragen Siege davon
Kanzleien nehmen Dienst in Elenvina auf
AufruhrinJilaskan
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AB 114: juL/Avc 2005

Die Schlacht bei Crumolds Auen

1

Jahr des Feuers

.35-Tage-Krieg

35-Tage-Krieg
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Jahr des Feuers
Rebellen in
Harben

35-Tage-Krieg

35-Tage-Krieg

Jahr des Feuers

35-Tage-Krieg

Albernia-
Nordmarken

Albernia-
Nordmarken
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Piratenadmiral pliindert Reichskiiste

Oronische Niederlage vor Zorgan

Haffax verldsst Aranien

Ein neuer Herr fiir Chalukistan

[SH] Der Zaubersultan und seine Erben

Im Osten geht die Sonne unter

[SH] Kaiserlicher Flottenstiitzpunkt Retohaven
Tobrien ruft Tobrier heim!

Rondrianische Wachablése in Weiden
[Szenario] Der Schatten von Okdrigosch
[Szenario] Blutzoll

[SH] Die Wildermark

[SH] Die Krone des Kaisers
[SH] Die Feste Leuentrutz
Angriff auf Riva ein Fiasko —
nehmteuch in Acht!
Bannstrahlerturm wird neu cingesegnet
Dreister Uberfall auf Geweihte des Praios
Angriffauf Greifenfurt?

Neuer Beschirmer in Greifenfurt
Riickkehr der Orken

Rechtsstreit iiber kaiserliche Thronfolge

Thorwaler,

Isora von Elenvinas Heer auf dem Vormarsch
Unklare Lage in der Grafschaft Winhall
Strenges Gericht iiber Reichsverriter
Gefihrdeter Sceweg nach Havena

Handelsschiff vermisst
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AB I15: SEp/Okt 2005

Amene-Horas istvon uns gegangen

,Die Kaiserin ist tot, es lebe der Kaiser!“

Staatsstreich gescheitert! Vivat Aldare!

Die Riickkehr des Kaisers

Blut flieBt in der Mark

Gefechte im Wehrheimer Land

Unterm Raben schwarz auf Silber

Leomar vom Berg iibertrdgt Answin von

Rabenmund Befehl iiber die Reichstruppen!

Seuchen weiten sich aus

Der Lumpensammler der Wildermark

Neue Grifin der Waldwacht?

Auferstanden aus Borons Hallen!
Szenario| Zeichen der Macht
Szenario| Rettet die Thronerben

Orden)] Orden des Schwarzen Raben
Orden] Basaltfaust
Oron endgiiltig besiegt

[
[
[SH] Myranisches Aventurien
[
[

Firuns Grimm tiber Darpatien
Albernischer Landtag zu Honingen
Tobrier hehorchen ihrem Lehnsherrn

Ifirn bricht das Eis

Aller Glanz Alverans, hernieden auf Deren
Abilacht widersetzt sich dem Reichswillen!

Weidens Ritter
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Rebellen in
Harben
35-Tage-Krieg
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Rebellen in
Harben

Konigsmacher
Kénigsmacher
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AB 116: [Tov/DEz 2005

Zuriick von den Toten

Die Riickkehr der Kénigin

Gareth unter dem Banner des Raben

Im Zeichen der Gans

Die Schlacht der drei Kaiser

Garether allenthalben

Efferd sei Dank — Frevelhafter Gétzenkult in
Havena endgiiltig bezwungen

Die neue Feste des Hochkonigs

Wer wird neuer Hiiter der Flamme?
|Szenario] Graue und weille Kamele

[SH] Unter dunklen Wolken [Schwarztobrien]
Moérderische Maskerade

Traut nichtden Timoristen!

Tumult im Konvent — Was wird mit dem
Weidlether Gold?

Hobret, héret, horet! Geladung zum

GroBen Hoftage

Wer wird Kaiser des Mittelreichs?

Schutz fiir die Kaisergriber

Reichsregentim Kampf gegen Thronrduber
Firuns Fluch? Wintereinbruch in der
Goldenen Bucht

Ritualmord an Boron-Priester?

Obacht in Methumis! Kdmpfe auf den Straflen
Blutiger Zwischenfall bei der chumerung
von Lebensmitteln
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AB 117: jan/Fes 2006

Heerzug unterliegt den Alptriumen
der Niederhéllen

Lang lebe Kaiserin Rohaja!
Ordnung fiir das Reich, Macht fiir
Adel und Provinzen

Die Ochsenbluter Urkunde

Monde des Krieges [Albernia]

[Szenario] Blutiger Sand
[SH] Mein eigen Land und Lehen —
Die Baronie Retogau
Die Bestie hat erneut ihr

blutiges Haupt erhoben
Freiheit fiir Kuslik
Bomed brennt!
Trauere, Volk, um der
Edelsten eine!* [Kusmina Galahan]
[SH] Wundersame Erscheinungen
GroBinquisitor ernannt
Der Kricg der Raben
Aus der Boronkirche
Yppolitaner und Zornesritter
biindeln ihre Krifte
Zwédlfgottertjoste zu Perricum
Letzte Meldung — Selindian Hal von Gareth
zum Kaiser gekront
Mittelreich: Aufdas Jahr 35 Hal folgt das
1029 nach Bosparans Fall
Der Rotc»]ast entkommen
In eigener Sache: Aventurischer Bote
zuriick in Gareth
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IN ALLER KURZE

Tordmarker Tachrichten
Glenviner ARademieleiter

perstorben

ELENVINA. Hochbetagt ist Jorgen Raul Vit-
telbeck verstorben, der tiber vier Jahrzehnte
die Akademie der Herrschaft geleitet hatte.
Obwohl sein exaktes Alter bis zuletzt unbe-
kannt blieb, wurde der in der WeiBen Gilde
hoch geachtete Rektor mit einiger Sicherheit
vor fast einem Jahrhundertin einem Dorfim
damals nordmirkischen Windhag als Sohn
cines Schiffsbauers geboren. Nach einem
Studium der Magica Controllaria erhielt er
schon bald einen Lehrstuhl als Magister in
Elenvina.

Uber die Todesursache Jorgen Raul Vittel-
becks besteht noch keine endgiiltige Sicher-
heit. Es geht aber die Fama, dass die Kunde
von der Zerstérung Wehrheims und Gareths
durch den verderbten Galotta ihm den Le-
benswillen geraubt haben soll — denn Galot-
ta war einst Schiiler des jungen Lehrmeis-
ters, der spiter Rektor der Elenviner Akade-
mie werden sollte.

Neue Leiterin der nordmirkischen Magier-
schule wird die bisherige Kanzlerin und
Meisterschiilerin Vittelbecks werden, Spek-
tabilitit Ruane von Elenvina.

Wolf-Ulrich Schnurr

Auoenturischer Bote Anfang 1029 BIE

T)eues aus der Boronkirche

AL’ANFA/PUNIN. Nachdem sich die Beziehun-
gen zwischen dem Al’Anfaner und dem Pu-
niner Ritus der Boronkirche weiter ver-
schlechtert hatten (der Bote berichtete), gab
der Patriarch zu Al'Anfa, Amir Honak, be-
kannt, dass seine Kirche Expeditionen in ganz
Aventurien ausriisten und ausschicken wer-
de, um, so Boron will, einen Ersatz fiir den
zerstorten Stab des Vergessens zu finden. Der
Patriarch verfolge dabei verschiedensten
Hinweise, die hauptsichlich aus Triumen
und alten Aufzeichnungen seines GroBva-
ters Bal Honaks gendhrt wiirden. Gleichzei-
tig lieB Amir verlauten, dass er die Aggressi-
onen der Golgariten nicht weiter tolerieren
wolle. Denn bereits seit einigen Monden
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sollen in den Dschungeln Hot-Alems erbit-
terte Scharmiitzel stattfinden, bei denen Gol-
gariten auf der einen, Rabengardisten und
Basaltfaust auf der anderen Seite streiten und
so wohl ihre Differenzen kliren wollen.

Die Puniner Kirche schweigt sich iiber ei-
nen mdglichen Nachfolgetalisman aus und
versucht, der wachsenden Popularitit des
Al'Anfaner Ritus’ beim Puniner GroBbiir-
gertum Herr zu werden. Auf die erhoffte Hil-
fe der Golgariten wird sie jedoch einstweilen
verzichten miissen, da ein GroBteil der Or-
dénsmitglieder an die Grenze zur Warunkei

versetzt wurde, um die Riickeroberung der

neu geschaffenen Ordenslande Rabenmark
voran zu treiben.

Der Orden der Golgariten kann derzeit ei-
nen bemerkenswerten Zuwachs verzeich-
nen: Nach dem entbehrungsreichen vergan-
genen Jahr ersuchten viele Glaubige um eine
Aufnahme in die Glaubensgemeinschaft - sei
es aus tiefer Boronglidubigkeit, sei es in der
Hoffnung, mit Lindereien in der Rabenmark
belehnt zu werden. Man erzihlt sich, die
GroBmeisterin Borondria selbst wiirde nicht
an der Grenze weilen, sondern umher rei-
sen und sich mit der Vergangenheit der Kir-
che und des Ordens beschiftigen. Und nur
hinter vorgehaltener Hand munkelt man,
dass einst auch der gefallene Lucardus v.
Kémet diesen Weg ging, ehe er die zwolfgot-
terliche Gemeinschaft verriet.

Elias Moussa

Jaosch- Kurier, Gfferd 102 BIF
Grafenwechsel im Kosch

KoscHTAL UND SCHLOSs GRAUENSEE. An den
Marktstinden, Gartenziunen und Stammti-
schen des Kosch gab es selten aufgeregtere
Gespriche: Gleich zwei Grafschaften haben
binnen kurzer Zeit ihre Herrscher auf Auf-
schen erregende Weise verloren.

Zunichst verschwand im Schetzeneck der
seit langen Jahren schwermiitige Graf Hel-
kor scheinbar spurlos. Mancher will den al-
ten Recken zuletzt des Nachts auf dem Berg-
fried seiner Burg bei Koschtal gesehen ha-
ben, bevor er sich in den kithlen Sylbrigen
See stiirzte. Andere sind sich sicher, dass der

Grafin voller Riistung und mit entschlosse-
ner Mine Richtung Osten ritt, um gegen die
Schwarzen Horden zu kimpfen. Nun jeden-
falls soll seine Tochter Iralda das Erbe antre-
ten, die als gutherzig, aber nur wenig von
Rahja gesegnet gilt.

Indes ist die Nachfolge in der benachbarten
Grafschaft Angbarer See noch immer unklar.
Denn der bisherige Graf, der schéne Orsino
von Falkenhag, verstarb ohne ehelichen Er-
ben ~und zudem, als Vertrauter Answin von
Rabenmunds, als verurteilter Reichsverriter
unter dem Richtschwert. Es heil3t, der Ko-
scher Fiirst trage sich, von Graf Orsino bit-
ter enttduscht, mit dem Gedanken ein ande-
res Haus als jenes der Falkenhags mit dem
Thron zu belehnen.

Erst die neue Kaiserin, dann eine neue Hii-
terin der Flamme und nun neue Grafen ...
So manchem bodenstindigen Koscher wird
es bei diesen rasanten Anderungen geradezu
schwindlig zumute.

Martin Lorber

Tobrisches ((olfshorn, Peraine 1028 BIF
Spione avfgegriffen

BEILUNK/PERAINEFURTEN. Erh6hte Wachsam-
keit in Tobrien! Von-reisenden Hindlern,
die im Phex Beilunk per Schiff verlassen
hatten, erfuhr unser Blatt jiingst, dass in der
Nihe der Stadt eine Gestalt aufgegriffen
wurde, die sich verdidchtig gemacht hatte. Da
der Verdacht auf Spionage bestand, wurde
diese Person umgehend in den Kerker der
Stadt Beilunk gebracht. Doch bevor sie ver-
hért werden konnte, nahm sie sich das Le-
ben.
Untertanen der tobrischen Krone! Die her-
zogliche Kanzlei warnt nach diesem Zwi-
schenfall vor Spionage auch in Tobrien.
Gewihrt keinen Landstreichern Unter-
schlupf, gebt keinen Fremden von eurem
Korn! GemilB den Erlassen zum Kriegsrecht
muss jeder fremde Reisende iiber eine gesie-
gelte Aufenthaltsurkunde verfiigen. Bei jed-
weder Art von begriindetem Misstrauen er-
stattet umgehend bei der ndchsten Garnison
Meldung!
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